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1 Telepités és regisztracié

1.1 A megoldas telepitése

A telepitéshez inditsa el a telepitd varazslét és kdovesse az utasitasokat. Amennyiben a
telepité nem taldlia az On Archicad verzidjat, ugy kattintson a tallozads meniipontra és
valassza ki a megfelelé Archicad verziot.

A megoldas Archicad 25 és 26 verziokban hasznalhaté.

1.2 A megoldas regisztracioja
Az éptar Csempéz6 megoldas regisztracidé nélkil csak DEMO moédban, korlatozott
funkcionalitassal mikodik.

Az megoldas regisztralasahoz Onnek meg kell vasarolnia az alkalmazast az éptar webshop-
ban (https://www.eptar.hu/csempezo).

A regisztraciohoz hasznalja az adatokat, melyeket a vasarlaskor kapott (Felhasznal6i név /
Jelszo)
Bizonyosodjon meg arrél, hogy a szamitdgépe kapcsolddik az internethez!

Inditsa el az Archicad programot!

Online Kulcs regisztracio

Az ARCHICAD inditdsa utan az EPTAR Solutions meniibél vélassza ki a Csempézé /
Regisztracio sort. A megjelend ablakban valassza a képen lathaté opciot.

Konyvtar betdltése / eszkoztar inditasa

[ Regisztracio ]

Felhasznaloi kezikonyv

Névjegy...
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Y [eptar] Vasalds Regisztracie

Udvazoljiik az [eptar] Vasalds regisztraciés varazsioban.
Kérjak valasszon az alabbiak kozal:
() Uj regisztracio inditasa, kules igénylés

(® Mar megvasarolt feloldékulcs érvényesitése

A “Tovabb’-ra kattintva megjelenik a regisztraciés ablak, ahol megadhatja a Felhasznaloi
nevet és a Jelszdt, amit a licenchez kapott. A bekarikazott kapcsolot célszerli bekapcsolni,
mert igy a program megjegyzi a megadott adatokat, ellenkezd esetben a kovetkezd
megnyitas alkalmaval Ujra meg kell adni azokat.

I [eptar] Vasalds Regisztracié

Be kell ji ie a teljes verzid érvé

Kérjiik irja be adatait, amit az Eptar Kft-tél kapott az Addon
meguasarlasa utan.

[I:‘ Jelszé megjegyzése ezen a gépen ]

Sikeres regisztracié esetén a kovetkez6 ablak jelenik meg.

I [eptar] Vasalds Regisztracié

Gratuldlunk!

Bnnek sikeriilt évényesitenie az [eptar] Vasalas Addonhoz
tartozé kulcsat.

Mostantdl hasznalhatja az Addon teljes verzidjat, korlatozasok
nélkil, Tovabbi részleteket a kézikdnyvben talal.

Befejezés

Licenc kulcs kikolcsonzése

Bemutatjuk az online kulcs kikdlcsdénzés opcidt. Ez nem ingyenes, ezt az opcidt
minden licenchez kulon-kuldn lehet megvasarolni. A megvasarolt opcid mindig
csak az adott licenchez tartozik és csak azzal mikadik.

Hogy is mikddik mindez:

- a sikeres regisztracio utan kattintson Gjra az EPTAR Solutions / Csempézé /
Regisztracio sorra

- kattintson a “Tovabb” gombra, majd ismét, és ha a “Gratulalunk!” Gzenet
jelenik meg, akkor a kulcsot sikerult “kikélcsdn6zni” 7 napra online modbal
offline mddba, vagyis 7 napig ugy hasznalhatja a programot, hogy nincs
sziksége aktiv internet kapcsolatra kézben. A 7 nap lejartaval a kulcs
visszall online izemmadba.
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IV [eptar] Vasalas Regisztracio

Y [eptar] Vasals Regisztracié

Teptar] Vasalés regis pota

ania kell
esonzott kulcs csak ezen a
armikor befejezheti (a kulcs

On egy érvényes online kulcsot hasznal.

Ha
Kattintson a Tovabb gombral

EPTAR Solutions 596
R % corvis eshine ket ivtbina

natwee o Regisatracié
=0 D Felntibekony oo

Amennyiben szeretné megvasarolni ezt az opciét, kérjiik keresse az EPTAR supportot az

alabbi cimen: info@eptar.hu

2 Konyvtar betoltése

A kényvtar betdltéséhez kattintson a EPTAR Solutions / Csempézé /Konyvtar betoltése /
eszkoztar inditdasa sorra, és az add-on beolvassa az eptar_Tiling_Library az aktiv

konyvtarak kozé.

Kényvtar betdltese [ eszkoztar inditasa

Regisztracio
Felhasznaloi kezikonyv

Mévjegy...

A konyvtar elemeit betdltés utan a Targy eszkoz alatt talalja meg. Egyedi alakzatokat a Targy
eszkdzzel helyezhet le, a falakat padlokat pedig az Archicad add-on segitségével

csempézheti.
A Fal és Fodém kiegészitbk telepitését lasd az 1.1 A megoldas telepitése pontban.
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3 Globalis beallitasok

A csempéz8d megoldas bizonyos bedllitasait egy-egy tervhez globalisan is atallithatjuk, igy
lehetéségunk van az elérhetd nyelvek kozul valasztani, illetve meghatarozni az
alapértelmezett Csempetipusokat, vagyis azt a palettat, melyet a csempefeliletek
mintazatanak kialakitadsanal szeretnénk alkalmazni.

A fentiecket a Dokumentacié / Modellnézet bedllitisa / Modellnézet lehetdségek...
ablakban talaljuk, az Eptar Csempéz6 Bedllitasok alatt. Az itt beallitott tulajdonsagok a terv
egészére vonatkoznak.

Csempetipusok

Valasszon csempetipust a médositashoz 1 B = >
Vilasszon egy képet a betoltott kdnyvidrbol, dilitsa be paramétereit!

Textlra neve floor_beige.jpg »

szin ALTALAMOS »

Listanév Type 01

Listdzdsi mennyiség | Bruttd terdlet (m2) [3

[

3.1 Nyelv bedllitasa

A Csempéz6 megoldas jelenleg angol, német, magyar nyelven érhet6 el, mely nyelvi verziot
a telepités soran kell kivalasztani. A korabbi Modellnézet-beallitasokban Iévé nyelvvalasztéd
megszint.

Installer Language

Please select a language.

Magyar

OK ] Cancel
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3.2 Csempetipusok beallitasa

A csempék beadllitasara kétféle lehetéség van; dsszeallithatunk egy globalis palettat a
terviinkhoz, illetve ezt a palettat egyedileg modosithatjuk az egyes feluletek burkolasanal. Az
altalanos palettat a Modellnézet lehetéségek ablakban (Id. 3 Globalis beallitasok), mig az
egyes fellletek egyedi palettait a fellletet kijelélve a Targy beallitasai ablakban
modosithatjuk (Id. 4.771 Csempetipusok).

Vilasszon csempetipust a modositishoz 1 LA >

Vdlasszon egy képet a betdltdtt kinyvtdrbal dllitsa be paramétereit!

Textlra neve floor_beige.jpg 3

Szin ALTALANOS »

o s

Listanév |T}fpe o |

Listazadsi mennyiség | Brutto terilet (m2) »

oz |

Valasszon csempetipust a modositashoz: mindig annak a csempetipusnak a jellemzéit
allitjuk at, amelynek a sorszamat itt latjuk. A megoldas teljes verzidéjaban 8 csempetipus
allithaté be egyszerre, a csempézés soran a megoldas az alap csempekiosztashoz az 1
tipust hasznalja. A lecsempézett felllet egyes sorait, illetve az egyedi csempéket masik
csempetipusra cserélhetjik a terven egy paletta segitségével (lasd: 4.2.2 Csempézd nézeti
mod). A palettaban a beallitott csempetipusok lesznek megtalalhatoak.

Textura neve: gépeljik be annak a texturanak a nevét, melyet hasznalni akarunk. Eddig
alapesetben a program azokat a textirakat hasznalta, melyek az EPTAR konyvtar /
eptar_Tiling_Library / textures mappaban voltak. Ha az alapértelmezett mintakon kivul
sajat texturainkat is hasznalni akarjuk a csempézés soran, akkor az ebben a mappaban
elhelyezett egyedi texturakat a kezel6fellleten Iévé ,Load picture” kapcsoléra kattintva tudtuk
beolvasni, melyek ezutan a textura listaban megjelentek.

Ez a kapcsolé, megsziint, mert a texturak kezelése megvaltozott!

A megoldas most mar csak az aktiv konyvtarakba betdltott texturakat tudja hasznaini.
Ha sajat texturait szeretné hasznalni, egyszeriien toltse be az egyedi texturakat
tartalmazé mappat az Archicad Konyvtarkezelé segitségével, és minden betoltott
egyedi textura megjelenik a csempeelem beallitasi ablak textura listajaban.

Szin: az alaprajzi megjelenités soran ezzel a Kkitdltéssel jelenik meg a csempénk.
A szin melletti fellilet kivalasztassal On beadllitia a csempék feliilet olyan jellemzéit, mint a
tikrozédés, visszavert és ambiens fény vagy az atlatszosag. Ezek a jellemzék a kivalasztott
Archicad anyag tulajdonsagaival fognak megegyezni, ennek a renderelésnél, a 3D
megjelenitésnél van jelentésége. Maga a textdra, és a szin az On beallitasainak fog
megfelelni.

Listanév: a listazaskor a csempe ezen a néven fog szerepelni.
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Listazasi mennyiség: bedllithatjuk, hogy bruttd/netté terlilet vagy darabszam alapjan
szeretnénk listazni a csempéket.

Elénézeti kép: A képen lathatd, hogy hogyan fog kinézni a beallitott csempénk. Az egyes
tipusokhoz tartozé csempék szélességi és magassagi méretét is itt adhatjuk meg; az
elénézeti kép dimenzidi ennek megfeleléen valtoznak.
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4 Falak csempézése

Egyenes falak csempézéséhez hasznaljuk az Eptar Csempézét, ennek segitségével a
megoldas automatikusan lekoveti a falak konturjait, és kihagyja a falban talalhaté nyilaszarok
helyeit.

Eddig a csempézéshez a EPTAR Solutions / Csempézé / Kijelolt elemek csempézése
parancsot kellett hasznalni.

Ez a médszer most megvaltozott.

Kényvtar betdltese [ eszkdztar inditasa

Regisztracio
Felhasznaloi kezikonyv

Mévjegy...

Ezt a szerepet az Ujonnan fejlesztett Csempéz6 eszkdzpaletta vette at. Ezen a palettan
elérhet6 a Fal, F6dém eszkdz, illetve a paletta utolsé ikonja, a Kényvtarbetoltés.

Megjegyzés: a tetd eszkdz jelenleg még nem érhet6 el, de fejlesztése folyamatban van.

Az Uj paletta az Archicad rendszerébe jél illeszkedik, tdbbféle elrendezéssel hasznalhato, és
természetesen dokkolhato.

- EptarTiling

Fal

F&dém

Tetd

®' '@ M .@ Textiira mappa

e I ——

Fajl Szerkesztés Nézet Terv
CoXME\P PN N
‘apcsolt szintek: Eltolas alul és fell: Méret:
Fanézet: .
{onszint: @
»
‘Napérték F% O 0.0.5zint Uelenleg)  [» _':'} 0,100
= o1 5 |5 .
2= as 03
& Nyl ;
. Tervtérkép keresése
v Kijelala
""" ' v (D Névtelen
¥ Tervezés . W &l Szintek
D Fal ™5 2. szint
\ ™5 1. szint
3 @
D Tadir 3 0. 0. sz
& —
tq Gerenda ﬁ Metszetek
1 Hamlakzat
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Valassza ki a falat vagy a fodémet, és kattintson a palettan a kapcsolddd eszkdz ikonra.

Megnyilik a szerkezetnek megfelelé Beallitasok ablak. Allitsa be az 6sszes paramétert ehhez
a felllethez, majd kattintson az OK gombra.

A lehelyezett csempe beallitasait az elem kijeldlése utan a Targy beallité ablakban lehet
megvaltoztatni, majd az OK gombra kattintva fejezheti be a miiveletet.

A Csempéz6 korabbi verzidiban a csempe elhelyezése csak az alaprajzi nézetben volt
lehetséges, és a 2D vagy 3D ablakban volt médosithato.

Most mar lehetéség van a fal vagy a fédém 3D-ben térténé kivalasztasara és a csempe
elhelyezésére.

A Fal elemet kivalasztva 3D-ben a falburkolé ikon aktiv, és rakattintva a felhasznalé csempét
helyezhet el a falfeluleten. Megjelenik a ,szem” kurzor, és a szaggatott vonal segit érzékelni,
hogy melyik oldalra kerlljén a burkolat.

B8 316 Graund o oo * o g

Ugyanez a médszer alkalmazhaté a fodém 3D ablakban térténé burkolas esetében is.

10
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4.1 Eptar csempézé beallitasok

4.1.1 Csempetipusok

» |:| Csempetipusok...

= eptar

[IHasznld a globalis beallitasokat

Vilasszon petipust a médositast 1 LI

Vdlasszon egy képet a betdlidtt kdmyvidrbol dllitsa be paraméteredt!

Textlira neve floor_beigejpg »

Szin ALTALANOS »
0,400 »

Listanéy Type 01

Listdzdsi mennyiség | Bruttd terilet (m2) »

o |

Hasznald a globalis beallitasokat (csak a Targy beallitasa ablakban): a jel6l6négyzet
kipipalasa esetén az adott fellletre csak a globalisan beallitott csempetipusokat lehet
hasznalni. Ha a pipa ki van kapcsolva, akkor a beallitott csempetipusokat az adott feluletre
vonatkozdan tudjuk moédositani.

A Tovabbi beallitasokat lasd: 3.2 Csempék beéllitasa pontban.

4.1.2 Geometria

4 II' :} Geometria...
£ eptar EE_
Geometria === Egyenes » L Déntés szége
! Feliilet szélessége » Iv sugara 2,000
.I Felilet magassaga 1,800 » Iv széige 57,2096°
lI Csempézés magass... LJ Mutasd az fv kézéppontjat
Padlé vastagsdga »
Kialakitis [\ Téglalap »
Pontok szama 4
Modositandd pont 3 b X |2,000 ¥ 800

Geometria: Add-On (izemmoédban csak a csempézés magassaga allithaté. ives és ferde
keresztmetszetli falakhoz hasznaljuk az egyéni alakzatokat (7 Egyéni alakzatok
lehelyezése).

Felillet szélessége: a Fal kiegészit6 alapjan automatikusan kit6ltédik, kézzel nem allithatoé

at.

11
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Felilet magassaga: a Fal kiegészité alapjan automatikusan kitoltédik, kézzel nem allithato
at.

Csempézés magassaga: a csempekiosztas magassaga, mely nem feltétlenul egyezik meg
a fal magassagaval. A csempézés magassaga mozgathatd fogdépontok segitségével az
alaprajzon is allithaté.

Padlé vastagsaga: Archicad esetén az add-onnal lerakott csempefeliilet alja szerkezeti
fodém felsé sikjaig lenyulik. Itt adjuk meg a rétegrend magassagat, hogy a csempefelllet a
rétegrend felsd sikjatol szamitva keriljon elhelyezésre.

Hasznald a fels6 konturt: El6fordulhat,
hogy a csempézett fal teteje nem
egyenes, hanem ferde sikokkal hatarolt
(pl. tet6tér beépitésnél), ilyen esetekben
ennek a jelolénégyzetnek a
bekapcsolasaval biztosithatjuk, hogy a
csempézés koveti a fal konturjat.
Kikapcsolasa esetén a csempefelilet
téglalap alakura egészul ki.

Hasznald az alsé konturt: Kapcsoljuk be ezt az opciét, ha a csempézett fal alja nem
egyenes, hanem ferde szakaszokat is tartalmaz, hogy a csempézés kdvesse a fal konturjat.
Kikapcsolas esetén a ferde konturokkal rendelkezé fal csempézése is téglalapalakura
egészul ki.

Kialakitas: csak egyéni alakzat lehelyezése esetén aktiv, a Fal kiegészit6 elemek
hasznalatakor nem allithato.

4.1.3 Altalanos beallitasok

4 | p ! Ataldnos beallitasok... Y

Origé Fuga

Kezd6 eltolas vizszintesen | 0,000 4 Wiéret: 0,004 »
Kezdé eltolds faggélegesen 0,000 |[»  Anyag [ ] festék - vila... »
Csempék forgatdsa 0,000°

Mézeti mod: Csempézé » Csempézd mod:

Bedllithatd egy csempe vaqy eqgy egész
csempesor tipusa. A csempék a
. kitdiltéssziniikkel jelennek meg melyet a
[ csempekiosztas torlése “Csempetipusok™ oldalon dllitott be.

Mutasd a textirakat 2D-ben

Origd: a csempekiosztas origdja alapesetben a korrel jeldlt sarokpontban van. Az origd
helyzete mind paraméteresen, mind az alaprajzon és 3D rajzokon megvaltoztathaté (Id. 4.2.2
Csempézd nézeti mod).

12
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Kezdd eltolas vizszintesen: a csempekiosztas origdjanak eltolasa vizszintesen. Az origod
helyzete mindig attdl fligg, hogy a fal rajzolasat honnan kezdtik és milyen a referenciavonal
helyzete. Ezért javasoljuk, hogy az origé beallitdsat inkabb az alaprajzon végezzik
mozgathaté fogépontokkal.

Kezd6 eltolas fiiggblegesen: a csempekiosztas origéjanak eltolasa figgblegesen. Az origd
helyzete mindig attdl fligg, hogy a fal rajzolasat honnan kezdtik és milyen a referenciavonal
helyzete. Ezért javasoljuk, hogy az origé6 beallitdsat inkabb az alaprajzon végezzik
mozgathaté fogépontokkal.

Csempék forgatasa: a forgatas sz6gét megadva elforgathatjuk a csempekiosztast, igy ferde
csempekiosztassal is burkolhatjuk a feluletet.

Fuga:
Méret: itt adhatjuk meg a csempék kdzotti fugak szélességét.

Anyag: a fuga az itt beallitott anyaggal fog megjelenni a nézeteken és a latvanyterven.

Nézeti méd: Az Eptar csempebeallitas / Altalanos beallitasok oldalan talaljuk a Nézeti
maod opcidt. A kaldnbdzé nézeti moédokat hasznalhatjuk a csempekiosztas tulajdonsagainak
modositasara az alaprajzon és 3D-ben a lila szin(i mozgathaté fogépontok segitségével.
Lasd még: 4.2 Csempekiosztas modositasa 2D és 3D-ben

4.1.4 Extra lyukak

4 ) [m Extra Lyukak... >

Lyukak szama 2 k
Modositando lyuk 1 ]
1,500 4
1,500 b
1,000 »
0,500 b

A szaniterek, pl. kAd mogo6tti falszakaszokon nincs értelme a csempézésnek, ezért extra
lyukakat is létrehozhatunk a csempefellletbe. Az extra lyukak csak a csempefellletet
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lyukasztjak at, a fal atlyukasztdasahoz hasznaljunk nyilaszarokat. A falon a lyukak csak
téglalap alakot vehetnek fel. Beallitasokhoz Iépjlink az Extra lyukak lapra.

Lyukak szama: allitsuk be, hogy hany (maximum 4) extra lyukat szeretnénk a falra.

Médositando lyuk: a szam atéllitasaval hatarozhatjuk meg, hogy hanyas sorszamu lyukat
szeretnénk bedllitani.

A kép melletti mezbkkel a lyuk kezdd és végpontjanak koordinatait adhatjuk meg, a fal alsé
sarkabol kiindulva (a kiindulasi pont helye megegyezik csempéz6 és geometria nézeti
modban a fal korrel jelolt sarkaval). A lyuk sarokpontjait a nézeten is maodosithatjuk
mozgathaté fogépontok segitségével, geometria nézeti modban.

4.1.5 Elek kezelése

Ezt a beallitast szabadon all6 falvégek, parapet falak, ablak- és ajtokavak csempézésére
hasznalhatjuk.

A falak élei a 3D ablakban és a nézetrajzokon egyenként is modosithatéak.

Elek kezelése a nézeteken és a 3D ablakban.

A Fal kiegésziték segitségével lecsempézett falaknak két nézeti rajza van: egy a
csempekiosztas modositasara a masik pedig az ablakok ajtok illetve falvégek esetén a
csempebefordulas meghatarozasara. Jeldljik ki a csempefellletet, majd a felsé nézeti rajzon
ragadjuk meg a nyilaszarok konturjan illetve a szabad falvégek felez6pontjan lathaté
mozgathatd fogopontokat és huzzuk el 8ket, hogy meghatarozzuk a befordulads kivant
mértékét.

4.1.6 Kiegésziték

4 II' % U Kiegésziték... »

—— Vonaltipus Folytonos * | [Jcsempesor 2D
_|’ Kontr toll | . Csempesor 20 tavolsaga 0,020
KitGltés tipusa )
Kitshés tolla | @ | 2o tipusa N/* Tipus 2
Kitohtés hattér tolla Jel mérete [X] D
01 Alaprajzi jelkér sugara 3 W3 Jel mérete [Y] »
=+ Jel pozicidja 4

14

E eptar



Alaprajzi jelolések allitasa

Csempesor 2D: bekapcsolasaval a fal el6tt alaprajzon is megjelenik a csempefellilet.
Csempesor 2D tavolsaga: itt hatarozhatjuk meg, hogy milyen vastagsagu a csempefelilet.
Jel tipusa: a csempézett fellilet alaprajzi jelolését allithatjuk be.

Jel mérete [X] vagy [Y]: az alaprajzi jel6l6 méretei, szélesség és magassag

Jel pozicidja: a jel pozicidja a felllet alaprajzi jeldlévonalanak kézéppontjatodl szamitva.

4.1.7 Nézetek

4 El B .. Neézetek... 3

Mutasd a nézetet 2D-ben

Mozgatas 2D-ben [X]
Mozgatas 2D-ben [Y]
2D forgatasa
Alaprajzi jelkér sugara L4

Mutasd a beforditiasokat 2D-ben
Myildsok 2D mozg. [X] 0,000

Nyilasok 2D mozg. [Y] 4,000

Ez a lap csak a falaknal talalhaté meg. Az alaprajzon megjelend alapnézetet és az élek
csempebeforditasanak nézetét tudjuk ki- és bekapcsolni a segitségével. Ezen nézetek
alaprajzi pozicidja itt paraméteresen is beallithatd, de a pozicié allitasara az alaprajzon is
van lehet6ség, Geometria nézeti médban (lasd. 4.2.1 Geometria)

Mutasd a nézetet 2D-ben: A bekapcsolhatd nézetek segitségével a csempekiosztas az
alaprajzon is szerkeszthetd. B6vebben lasd: 4.2 Nézeti modok hasznalata.

Mutasd a beforditasokat 2D-ben: Itt egy olyan nézetet kapcsolhatunk be, melyen a
nyilasok és a falak éleinek csempézését allithatjuk at, mozgathaté fogépontok segitségével.
Ez a nézetfajta a szerkesztd nézetektdl (Geometria, Csempéz6, Nézet) flggetlen,
alapesetben azok folé rendezve, kulon nézetrajzként jelenik meg.

4.2 Csempekiosztas modositasa 2D és 3D-ben, nézeti médok hasznalata

A lecsempézett falon a csempekiosztas tobb tulajdonsagat is médosithatjuk: eltolhatjuk a
sorokat, egyes csempék mintazatat lecserélhetjik, elforgathatjuk a csempeosztast stb. A
csempekiosztas modositasat a legtdbbszor paraméteresen is megtehetjuk (a Targy
beadllitasa ablakban) de altalaban joval egyszer(ibb, ha ezt az alaprajzon végezzik el. A
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csempék atszinezésére pedig csak a rajzokon
Mindezekhez a feladatokhoz sziikséglink van a kiilénb6zé Nézeti médok hasznalatara.

4.2.1 Geometria Geometria médban nem lehet valtoztatni a csempék szinét.

Geometria médban nem lehet valtoziatni
& ceempék szinét. Ha valtoziaini akags &

ceempeket hazzndlia & "Cempézd”
Csempekiosztas torlese médot.

Hasznaljuk a Geometria médot a

lehetbség.

kovetkezokre:

B 5w o)

- A csempefelllet nézetének szabad
eltolasa:

Jeldljuk ki a csempefellletet, majd a kiteritett

nézet korrel jeldlt sarkat megfogva vonszoljuk a
nézetet a kivant helyre.

\

Ugyeljink ra, hogy a mozgd palettan a

. Move 2D view [X] 101,41
Csomépont  mozgatasa  funkcidé  legyen ( @

bekapcsolva, mert minden egyéb esetb
csak a nézeti

alaprajzat is eltoljuk a vonszolas soran.

Move 2D view [X] 101,41

EXYaact Q Move 2D vew 1]

A csempefelllet nézetének elforgatasa:

Jeldljuok ki a csempefeliletet, majd a kiteritett nézeten I¢
megfogva forgassuk el a nézetet a kivant pozicidba. |
Csomépont mozgatasa funkciot.

- Extra lyukak sarokpontjainak eltolasa:

Ha a Targy |Dbeallitasai ablakban
beallitottunk extra lyukakat, akkor ezek

faliilat

2D view angle 345,247

= 4 :‘:I

sarokpontjait a  geometria  modban
eltolhatjuk. Jeldljik ki a csempefellletet és a

Csomépont mozgatasat hasznalva toljuk el

a lila szin(i sarokpontokat.

&

E eptar

ole 01X2 368,93 »
jole 01V2 107,29 »
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4.2.2 Csempézé Ez anézeti mdéd alkalmas a csempék szinének valtoztatasara.

MNézeti mod: Csempézd , GSE;mFézD'fm Gl )
Eesllithato egy ceempe vagy egy egess
ceempeszor Hpuss. A ceempek &
kitSitézezindkkel jelennek meg melyet &

D Csempekiosztas torlése "Czempetipuzck™ cldalon allitctt be.

[] Mutasd a textirakat 2D-ben

Csempekiosztas torlése: Ha a mar kiosztott csempe mintazatat szeretnénk eredeti
allapotaba visszaallitani, hasznaljuk a Csempekiosztas torlése kapcsolot.

Mutasd a texturakat 2D-ben: Alapesetben a megoldas a beallitott szinekkel jeleniti meg a
csempekiosztast és nem a texturaikkal. A texturak hasznalatahoz kapcsoljuk be ezt a
funkciot.
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A Csempézé nézeti modot a kovetkezd feladatokra hasznalhatjuk:

- A csempekiosztas origdjanak
eltolasa:

Jeldljok ki a fellletet, majd fogjuk meg a
nézet korrel megjeldlt sarkat és toljuk el a
kivant pozicidba. Ugyeljink ra, hogy a
mozgd palettan a Csomépont mozgatasa
funkcio legyen bekapcsolva.

Origo [X] 25,00
Crigo [Y] 20,00 »

(<5

- A csempekiosztas elforgatasa:

Jeldljok ki a csempefeliletet, majd a
kiteritett nézeten lathatd kor keruletén lévé
pontjat ~megfogva forgassuk el a
csempehalét a kivant pozicidba. Ugyeljiink
ra, hogy a mozgdé palettan a Csomédpont
mozgatasa funkcio legyen bekapcsolva.

|1llﬂrigu Alll:gle 1u,51lﬁ°|”"

- Csempesorok eltolasa vizszintesen:

Jeldljuk ki a fellletet, majd fogjuk meg az
egyes csempesorok elején lathato lila szind
mozgathaté fogdpontot és toljuk el a sort a
kivant pozicioba. Ugyeljink ra, hogy a
mozgd palettan a Csomoépont mozgatasa
funkcio legyen bekapcsolva.

E eptar

|

7
B

=/ —— — 11— gl

(B [
() e

J Origa[X] 2500 »

Origo [Y] 2000 +

B¢ g o[+

Origo Angle 10,567

|

I i I

|

B=

-
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- Csempesorok cseréje Uj
csempetipusra:

Jeldljuk ki a fellletet, majd fogjuk meg a
csempéz® palettan 1évé csempék
kdzepén lathatd lila szinG mozgathato
fogépontot. Huzzuk a fogdpontot a
csempefelllet origdjan atmend
fuggéleges fugara, hogy beszurhassuk
a csempézett fellletbe az Uj sort.
Hasznaljuk a mozgdé palettan a
Csomépont mozgatasa funkcidt.

- Egyedi csempék cseréje:

Jeldljuk ki a felUletet, majd fogjuk meg a
palettankon a  hasznalni kivant
csempetipus mozgathaté fogopontjat és
huzzuk a lecserélni kivant csempe
helyére. Ha tobb csempét szeretnénk
lecserélni, akkor ragadjuk meg ujra a
fogopontot és huzzuk a kovetkezé
csempére. Az adott csempe helyére

csak azonos magassagu csempét
szurhatunk be, az 0 csempénk
szélessége viszont lehet eltérd.

Ha a csempe mérete nem

B @ i 7 e @]

Tile Type Change: Engedélyezett
Teljes sor

D

+

&

megfeleld, arrol a megoldas

Tile Type Change: Nem engedélyezett
Czak amnos magassagd csempéket lehet csarélni

tajékoztatast ad. (Nem
engedélyezett)

4.2.3 Neézet

Hasznaljuk ezt a mddot, ha a felllet nyomtatasi képét szeretnénk latni. A texturakat a
Mutasd a texturakat 2D-ben checkbox segitségével jelenithetjik meg. Ebben a nézeti

maodban nincs lehetéségink a csempekiosztas szerkesztésére.

Nezeti mod:

Nezeti mod:
Nyomiatasi kép. A ceempek texiirsjuldal

jelennek meg. (Lazeabb lezz & 2D
megelenités ez a medosiias nem

[[7] Csempesiosztas tirlése

Mutasd & textlrakat 20-ben

E eptar

lehetzéges)
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A nézetrajzok képe kitoltésekkel illetve texturakkal kijelezve:

& — &

4.2.4 Nézettol fiiggetlen beallitasok a nézeteken és a 3D ablakban

- Elek kezelése a nézeteken és a 3D ablakban.

A Fal kiegészitbk segitségével lecsempézett falaknak két nézeti rajza van: egy a
csempekiosztdas médositasara a masik pedig az ablakok ajtok, illetve falvégek esetén a
csempebefordulas meghatarozasara. Jeloljik ki a csempefeliiletet, majd a felsé nézeti rajzon
ragadjuk meg a nyilaszarok konturjan, illetve a szabad falvégek felezdpontjan lathaté
mozgathaté fogopontokat és huzzuk el 6ket, hogy meghatarozzuk a befordulas kivant
mértékét.

A fal élek beallitasat Geometria és Csempéz6 nézeti médban is megtehetjiik.

|@ @ &y 4 ;-i:l.'—‘|

| O

[Tl

Window /Door Tile Turn 21,39

)

- A csempézés magassaganak meghatarozasa:

Jeldljuk ki a csempefeliiletet, majd fogjuk meg a
nézeten lathaté vonalat a k6zépsé lila pontnal fogva 1

és huzzuk a csempézést a kivant magassagra vagy (ST
gépeljiik be a pontos magassagot. Ugyeljink ra, hogy
a mozgd palettan a Csomopont mozgatasa funkcio
legyen bekapcsolva.

A csempék magassagat a Targy beallitasa ablakban Q
is bedllithatjuk. (Id. 4.1.2 Geometria)
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A csempézési magassag beadllitasat Geometria és Csempézé nézeti modban is
elvégezhetjuk.

- A csempézés alsé kezdévonalanak meghatarozasa:

Jeloljuk ki a csempefeluletet, majd fogjuk
meg a nézetaljan lathaté kdzépsé lila pontot
és huzzuk a csempézést a kivant
magassagra vagy gépeljlk be a pontos
magassagot. Archicad 17-ben igy — —
biztositsuk, hogy a csempézés a padld T — i e b
rétegrend fels6 sikjatol induljon.

3 .
%—Z{ _I [ Floor Thickness 25,56 »

5 Padlélapok elhelyezése

Padlofeluletek burkolasahoz hasznaljuk az Eptar Csempézét, ennek segitségével a
megoldas automatikusan lekoveti a fodémek konturjait, és kihagyja az abban talalhaté
féodémattérések helyeit.

Eddig a csempézéshez a EPTAR Solutions / Csempézé / Kijelolt elemek csempézése
parancsot kellett hasznaini.

Ez a modszer most megvaltozott.

Konyvtar betdliése / eszkGztar inditasa

Regisztracio
Felhasznaloi kezikonyv

MNévjegy...

Ezt a szerepet az Ujonnan fejlesztett Csempézé eszkdzpaletta vette at. Ezen a palettan
elérhet6 a Fal, Fodém eszkoz, illetve a paletta utolso ikonja, a Konyvtarbetoltés.

Megjegyzés: a tet6é eszkdz jelenleg még nem érheté el, de fejlesztése folyamatban van.

Az U] paletta az Archicad rendszerébe jol illeszkedik, tobbféle elrendezéssel hasznalhatd, és
természetesen dokkolhato.

Valassza ki a fodémet, és kattintson a Csempéz6 palettan a F6dém eszk6z ikonra.

Megnyilik a szerkezetnek megfelelé Beallitd ablak. Allitsa be az 6sszes paramétert ehhez a
felulethez, majd kattintson az OK gombra.

A lehelyezett csempe beallitasait az elem kijeldlése utan a Targy beallité ablakban lehet
megvaltoztatni, majd az OK gombra kattintva fejezheti be a miveletet.
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A Csempéz6 korabbi verzidiban a csempe elhelyezése csak az alaprajzi nézetben volt
lehetséges, és a 2D vagy 3D ablakban volt médosithato.

Most mar lehetéség van a fodém 3D-ben térténd kivalasztasara és a csempe elhelyezésére.

A Fodém elemet kivalasztva 3D-ben a Fodém burkold ikon aktiv, és rakattintva a felhasznalo
csempét helyezhet el a falfellileten.

5.1 Eptar csempézé beallitasok
5.1.1 Csempetipusok: Lasd: 3.2 Csempék beallitasa

5.1.2 Geometria

4 El [] Geometria... 4
Geometria === Egyenes » fo¢  Déntés sz6ge L4

HE Flglet szélessége 2,000 » Iv sugara 2,000

—

I Feliilet magassaga 1,800 4 Iv szdge 57,296°

I Csempézés magass... 1,800 L Mutasd az iv kbzéppontjat

Padld vastagsaga 0,000 4

Kialakits |4 Téglalap »
Pontok szama 4
Madositandd pont 3 X 2,000 ¥ 800

Geometria: Add-On Gzemmadban csak a csempézés emelése allithato.

Felilet szélessége: a Fodém kiegészité alapjan automatikusan kitdltédik, kézzel nem
allithato at.

Feliilet magassaga: a kiegészit6 alapjan automatikusan kitoltédik, kézzel nem allithato at.

Emelés: a lerakott csempefelllet a szerkezeti fddém tetejére, a padlorétegrend ala kerul. Itt
adjuk meg a rétegrend magassagat, hogy a csempefelilet a rétegrend tetejére keriljon.

Kialakitas: csak egyéni alakzat lehelyezése esetén aktiv, a Fodém kiegészitd elemek
hasznalatakor nem allithato.

5.1.3 Altalanos beallitasok
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4 El Bt Altalanos besllitisok... »

Origd Fuga

Kezd& eltolds vizszintesen 0,000 » Méret: 0,004 »
Kezdd eltolas fliggblegesen |0,000 L4 Anyag |:| festek - vila... »
Csempék forgatasa 0,000°

Nézeti méd: Geometria » Geometria mod:

Geometria madban nem lehet vdltoztatni a
csempék szinét, Ha vdltoztatni akarja a

) i _ csempéket haszndlja a "Csempézd” madot.
Csempekiosztas tarlése

Origé:

Kezdd eltolas [X]: a csempekiosztas origdjanak eltolasa X iranyban. Az X és Y tengelyek
helyzete mindig attol fligg, hogy a fédém rajzolasat honnan kezdtiik. Ezért javasoljuk, hogy
az origo beallitasat inkabb az alaprajzon végezzik mozgathaté fogépontokkal.

Kezdd eltolas [Y]: a csempekiosztas origdjanak eltolasa Y irdanyban. Az X és Y tengelyek
helyzete mindig attol fligg, hogy a fédém rajzolasat honnan kezdtiik. Ezért javasoljuk, hogy
az origd bedllitasat inkabb az alaprajzon végezzik mozgathaté fogépontokkal.

Csempék forgatasa: a forgatas szogét megadva elforgathatjuk a csempekiosztast, igy atlés
iranyban is burkolhatjuk a feltletlinket.

Fuga:
Méret: itt adhatjuk meg a padldlapok kozotti fuga szélességét.

Anyag: a fuga az itt beallitott anyaggal fog megjelenni a nézeteken és a latvanyterven.

Nézeti mod: Az Eptar csempebeallitas / Altalanos beallitasok oldalan taldljuk a Nézeti
mod opcidt. A kuldnb6zd nézeti moédokat hasznalhatjuk a csempekiosztas tulajdonsagainak
modositdsara az alaprajzon és 3D-ben a lila szinh mozgathaté fogdpontok segitségével.
Lasd még: 5.2 Csempekiosztas modositasa 2D és 3D-ben
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5.1.4 Extra lyukak

4 > ﬂ Extra Lyukak... 3

[ o

Médositandé lyuk

Lyuk kezd&pont[X] »
Lyuk kezd&pont[Y] »
Lyuk hossza »
Lyuk szélessége »
Lyuk elforgatasa

A csempézésbdl kimaradd padloszakaszok, példaul a kadak alatti tertlet szamara lyukakat
tudunk kihagyni a csempefellletbdl.

Lyukak szama: allitsuk be, hogy hany (maximum 4) extra lyukat szeretnénk a falra.

Médositando lyuk: a szam atallitasaval hatarozhatjuk meg, hogy melyik sorszamua lyukat
szeretnénk beallitani.

Lyuk kezdépont (X): A lyuk kezdbpontjanak lokalis koordinatai. Az origé helyzete mindig
attol fugg, hogy a fodém rajzolasat honnan kezdtik. Ezért javasoljuk, hogy a lyukak
beallitdsat inkabb az alaprajzon végezzik mozgathaté fogdépontokkal. Ld. 5.2 Padlélapok
kiosztasanak modositasa 2D és 3D-ben

Lyuk kezdépont (Y): A lyuk kezdbpontjanak lokalis koordinatai. Az origé helyzete mindig
attol fugg, hogy a foédém rajzolasat honnan kezdtik. Ezért javasoljuk, hogy a lyukak
beallitdsat inkabb az alaprajzon végezzik mozgathaté fogdépontokkal. Ld. 5.2 Padlélapok
kiosztasanak modositasa 2D és 3D-ben

Tovabbi beallitasi lehetéségek:

Lyuk hossza
Lyuk szélessége
Lyuk elforgatasa
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5.1.5 Kiegészitk

4 El % L) Kiegészitsk...
£ eptar o
— Vonaltipus Folytonos  » | ["|Mutasd a nézetet 2D-ben
__ W «ontir toll I . 2D nézet mozgatasa [X] | 0,000
Kitéltés tipusa Ch 2D nézet mozgatasa [¥] | 0,000
Kitoltés tolla N | 2D nézet forgatasa 0,000°

Kitéltés hattértolla

OI Alaprajzi jelkér sugara [

Alaprajzi jelolések allitasa

Mutasd a nézetet 2D-ben: megjeleniti a padldlapok felllnézetét az alaprajzon. A nézet
jelentésége, hogy azt Geometria nézeti médban a felllet oldalan megjelené korrel jelolt
mozgathatd fogopontnal fogva el lehet mozgatni a fédém folul, igy a végsé nyomtatasi
nézetet kdnnyebben tudjuk a kivant formara rendezni.

)

Mowve 2D view [X] 1,25
Move 20 view [¥] 340,39

Csempézd modban nem lehet a csempék szinét és mintajat ezen a plusznézeten
modositani, ehhez hasznaljuk az eredeti csempefellletet.

5.2 Padldélapok kiosztasanak modositasa 2D és 3D-ben, nézeti médok hasznalata

A burkolt padlén a csempekiosztasnak tobb tulajdonsagat is mddosithatjuk, eltolhatjuk a
sorokat, egyes csempék mintazatat lecserélhetjik, elforgathatjuk a csempeosztast.
Mindezeket paraméteresen vagy az alaprajzon is megtehetjik, ehhez hasznaljuk a
kiilénb6z6 Nézeti mddokat.

A lyuk sarokpontjait illetve oldalait a nézeten is moddosithatjuk mozgathaté fogdpontok
segitségével, geometria nézeti modban. A lyuk korrel jeldlt sarkan lévé fogoponttal at tudjuk
helyezni a lyukat, a tébbi sarokponttal a méretét (hosszat és szélességét) mddosithatjuk. A
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lyukat el is forgathatjuk a kor kerlletén talalhaté fogopont segitségével. A lyuk oldalainak
felez6pontjan talalhaté fogépontokkal ives éleket alakithatunk ki.

5.2.1 Geometria

Mezeti mod:

& ceempéek zzinét. Ha valfoztaini akaga &
ceempéket hasznaljs & "Czempézs™

Csempekiosztas torlese modot.

Hasznaljuk a Geometria médot a
kovetkezdkre:

- Extra lyukak eltolasa:

Jeldljuk ki a csempefellletet, majd az extra
Ilyuk korrel jel6lt sarkat megfogva vonszoljuk
a lyukat a kivant helyre.

Ugyeljlink ra, hogy a mozgo palettan a
Csomépont mozgatasa funkcié legyen
bekapcsolva, mert minden egyéb esetben
nem csak a nézeti rajzot, hanem a felllet
alaprajzat is eltoljuk a vonszolas soran.

|ﬁiﬁmudﬁ%
313 D7 (&

- Extra lyukak atméretezése:

Jeldljuk ki a csempefellletet, majd az extra
lyuk sarkat megfogva allitsuk a lyukat a kivant
méretlre. Hasznaljuk a mozgd palettan a
Csomépont mozgatasa funkcidt.

- Extra lyukak elforgatasa:

Jeldljuk ki a csempefelliletet, majd az extra
lyuk sarkan Ul6 kor keruletén Iévé pontot
megfogva forgassuk el a lyukat. Hasznaljuk
a mozg6 palettan a Csomodpont mozgatasa
funkciot.

E eptar

Geometria médban nem lehet valtoztatni a csempék szinét.

Geometria modban nem lehet valioziatni
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- lves él{ lyukak létrehozasa:

Jeldljuk ki a csempefellletet, majd az extra
lyuk oldalfelezéin 1évé pontot hasznalva 1
hatarozzuk meg az ives élt. Hasznaljuk a

mozgoé palettan a Csomoépont mozgatasa

funkciot.

5.2.2 Csempézé Ez anézeti méd alkalmas a csempék szinének valtoztatasara.

Mézeti méd: Csempézd | GSE;mFézD"m Gl )
Eesliithato egy ceempe vagy egy egess
czempeszor fipusa. A ceempek &
kitbitésszindkkel jelennek meg melyet 5

Csempekiosztas tirlése "Ceempetipusck™ cldalon allifoit be.

Mutasd a textirakat 20-ben

Csempekiosztas torlése: Ha a mar kiosztott csempe mintazatokat szeretnénk eredeti
allapotaba visszaallitani, hasznaljuk a Csempekiosztas torlése kapcsolot.
Mutasd a texturakat 2D-ben: Alapesetben a megoldas a beallitott szinekkel jeleniti meg a

csempekiosztast és nem a texturaikkal. A texturak hasznalatdhoz kapcsoljuk be ezt a
funkciot.

A Csempézd nézeti moédot a kovetkezo feladatokra hasznalhatjuk:
- Csempesorok eltolasa a lokalis X iranyban:

Jeldljok ki a feliletet, majd fogjuk meg az egyes csempesorokon lathaté lila szind
mozgathatd fogdépontot és toljuk el a sort a kivant pozicidba. Ugyeljiink ra, hogy a mozgo
palettan a Csomdpont mozgatasa funkcid legyen bekapcsolva. Az X tengely iranya fligg a
csempekiosztas elforgatasatél és a fodém rajzolasi iranyatdl is.

- Csempesorok cseréje Uj csempetipusra:

Jeldljuk ki a feluletet, majd fogjuk meg a csempézd palettan 1évd csempék kdzepén lathatd
lila szinli mozgathaté fogopontot. Huzzuk a fogdépontot a csempefeliilet origdjan atmend
fligg6leges fugara, hogy beszirhassuk a csempézett felliletbe az 0j sort. Ugyeljiink ra, hogy
a mozgo palettan a Csomopont mozgatasa funkcié legyen bekapcsolva.

- Egyedi csempék cseréje:

Jeloljuk ki a fellletet, fogjuk meg a palettdnkon a hasznalni kivant csempetipus mozgathaté
fogépontjat és huzzuk a lecserélni kivant csempe helyére. Ha tébb csempét szeretnénk
lecserélni, akkor ragadjuk meg Ujra a fogopontot és huzzuk a kdvetkez6 csempére. Egy

27

E eptar



csempe helyett csak azonos magassagu csempét szurhatunk be, az Uj csempeénk
szélessége viszont lehet eltérd.

Ha a csempe mérete nem megfeleld, arrdl a megoldas tajékoztatast ad. (Nem
engedélyezett)

Tile Type Change: Nem engedélyezett
— Czak azonos magassagl csempéket lehet cserélni —

5.2.3 Nézet

Hasznaljuk ezt a mddot, ha a felllet nyomtatasi képét szeretnénk latni. A texturakat a
Mutasd a texturakat 2D-ben checkbox segitségével jelenithetjuk meg. Ebben a nézeti
maodban nincs lehetéségink a csempekiosztas szerkesztésére.

Nézeti mod: MNéazet . Neézeti méd:
Nyomistazi kép. A ceempek textursjuldal
jelennek meg. (Lazzabb lezz 5 2D
megjelenités éz & modositas nem

|:| Csempekiosztas torlése lehetzéges)

Mutasd & textirakat ZD-ben

5.2.4 Nézettél fiiggetlen beallitasok a nézeteken és a 3D ablakban

Az alabbi beallitasokat Geometria és Csempézd nézeti modban is hasznalhatjuk:
- A csempefelllet nézetének szabad eltolasa: lasd: 5.15 Kiegésziték

- A csempekiosztas origéjanak eltolasa:

Jeldljuk ki a fellletet, majd fogjuk meg a nézet korrel kézéppontjat és toljuk el a kivant
pozicidba. Ugyeljiink ra, hogy a mozgd palettdn a Csomopont mozgatasa funkcid legyen
bekapcsolva.

- A csempekiosztas elforgatasa:

Jeldljuok ki a csempefellletet, majd a kiteritett nézeten lathaté kor kerlletén 1évé pontot
megfogva forgassuk el a csempehaldt a kivant pozicidba. Ugyeljink ra, hogy a mozgé
palettdn a Csomopont mozgatasa funkcié legyen bekapcsolva.
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6 Listazas

A burkolt fellleteinkrél kimutatast készithetlink az Archicad beépitett listajanak segitségével.

A listdzashoz menjink a Dokumentacié / Konszignacidk és listak / Anyaglistak / Alap
menuponthoz és kattintsunk ra. A listaban lehet6séglink van minden felilet listazasara vagy
csak a kijelolt felliletek listazasara.

et Tervezés Dokumentacid Besiitasok Ceapatmunka Abisk Bramac EPTAR Solutions Sigo _&x
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A listdban, alapesetben a Globalis beadllitasok soran beallitott értékkel fog megjelenni a
Csempék mennyisége (lasd: 3 Globalis beallitasok). Ha azonban egy csempetipushoz a
targy beallitasa soran mar mas eértéket allitottunk be az adott csempetipushoz, akkor a
listaban az adott csempefellilet csempetipusai ezzel a beallitassal listazédnak.

igy tehat lehet6ségiink van olyan listat létrehozni példaul, ahol a csempék Nettd teriilet
alapjan vannak 6sszegezve, de a diszcsikokat darabonként szamolja a megoldas.

88 [Swe. 0. szin [E] (Osszetevsk / alap) % [)3D/ 8sszes]
T Osszevevs kules meve | Gsszerevs kéaja | Osszetevs neve Osszetevs mennyisége | Osszetevs mértékegység neve Gsszetevs referemcia egysége
i | | |

| floor_beige 250x400mm | Type 01
| floor_black 300x300mm | Type 02
| |
| |

7,500 | Bruttéd serilet (m2)
45,550 | Bruttd terulet (m2)
|
|

-

| |
| |
| | db
| | db
| |
| |
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7 Egyéni alakzatok lehelyezése

Valtozé keresztmetszetl falak, ives falak lecsempézésére a Kijelolt elemek csempézése
parancs nem alkalmas. Ezekben az esetekben lehet6ségunk van egyedi alakzatok
lehelyezésére. Az egyedi elemek 6nallé Targyak lesznek, a fal valtoztatasa nem befolyasolja
az alakzatot. Egyedi alakzat létrehozasara padléburkolat esetében is ugyanezzel a
modszerrel van lehetéségunk.

Egyedi alakzat létrehozdsahoz hasznaljuk a Targy eszkdzt, majd a megnyil6 Targy
bedllitasa ablakban valasszuk ki, hogy fali csempéket vagy padldlapokat szeretnénk
elhelyezni. Végezzik el a szilkséges beallitasokat, majd nyomjuk meg az OK gombot.

7.1 Eptar Csempézé Beallitasok
7.1.1. Beadllitasok

A csempetipusok, altalanos beallitasok, extra lyukak, kiegészitdk, nézetek lapokon valo
beallitasokat lasd a 4 Falak csempézése és 5 Padldlapok elhelyezése fejezetekben. Elek
kezelésére csak a Fal kiegészitével lerakott csempefeliiletek esetében van lehetdség.

7.1.2 Geometria
Az egyéni alakzat geometrigjanak beallitasahoz Iépjunk a Geometria lapra.

4 | » |[] Geometria... »
Geometria === Egyenes L4 & Déntés szége »

Feldlet szélessége 2,000 iv sugara 2,000

—

I Feliilet magassaga 1,800 iv sz8ge 57,296°

I Csempézés magass... | 1,800 L4 Mutasd az fv kozéppontjat
Padlé vastagsdga 0,000 »

Kialakitas | " Poligon ,l VIGYAZAT: Az elem nem vizsgdija, hogy a
= poligon metszi-e Gnmagdt. Ha metszi

. magdt nem jelenik az elem, illetve hamis
Ai iemmE listdzdsi adatokat dllit magdrol
Médositandé pont ¥ x [2000 | v |10 |

Geometria: két lehetdség koziil valaszthatunk: Egyenes vagy Ives, attél fliggéen, hogy
egyenes vagy ives fellletet szeretnénk Iétrehozni.

Felillet szélessége: a csempézett falszakasz szélessége.
Feliilet magassaga: a csempézett falszakasz magassaga.

Csempézés magassaga: a csempézés magassaga, nem feltétlenll egyezik meg a fal
magassagaval.

Padlé vastagsaga: Archicad 17 esetén a Fal kiegészitével lerakott csempefelllet alja a
szerkezeti fodém tetejénél kezddédik. Itt adjuk meg a rétegrend magassagat, hogy a
csempefelllet a rétegrend felsd sikjarol induljon. A padldvastagsag beallitdsara Archicad 16
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alatt nincs szikség, viszont a paraméter alkalmas a csempézett felllet legals6 soranak
beallitasara is, amennyiben az nem esik egybe a fal aljaval.

Dontés szoge: Ferde keresztmetszetl fal esetén itt allithatd be, hogy a csempefelulet
milyen szégben legyen megdéntve. ives csempefelilleteknél a délés szégét nem lehet
beallitani.

iv sugara: Csak ives geometria esetén allithatd. Pozitiv sugar megadasa esetén konvex (pl.
sarokkad el6lap csempézése), negativ sugar esetén konkav (pl. épitett ives falu
zuhanyfllke) csempefellletet hozunk létre.

iv szoge: Itt adhatdé meg, hogy mekkora legyen az a kériv, amelynek mentén az ives
csempefellletet kiosztjuk.

Mutasd az iv kdzéppontjat: bekapcsolasa esetén lathato lesz az ives fellilet kbézéppontja az
alaprajzon.

Kialakitas: Téglalap vagy Poligon alakzatok kozul valaszthatunk. Az alabbi beallitasok csak
Poligon kialakitas esetében érhetdk el:

Pontok szama: a poligon kialakitdsahoz sziikséges pontok szama.

Médositandé pont: A koordinata megadashoz kivalasztiuk a modositandd pontot a
sorszama alapjan. A szamozas az alakzat bal alsé sarkaban lévé ponttdl indul és az 6ra
jarasaval ellentétes iranyban halad.

X: A modositando pont lokalis X koordinatgja.
Y: A mdédositando pont lokalis Y koordinataja.

Az lokalis origd helye a padlé vagy fali csempe felllet befoglalé téglalapjanak bal alsé
sarkaban van. A poligon pontjainak koordinatai az alaprajzon és nézeteken is modosithatok,
a lila szin mozgathaté fogopontok segitségével.

X

5

//

Points Coordinates 1,238
Points Coordinates 0,734
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8 Mentés archiv tervként

Az archiv tervként valé mentés soran a fajl nem viszi magaval a csempézd megoldasban
beallitott texturakat. Ha meg akarja nyitni a tervet, masolja és olvassa be a terv mellé a
texturakat tartalmazoé mappat is.

9 Hibabejelentés és technikai segitségnyujtas

A Fal és Padl6 burkolat elemek utolsé oldalan elérheté hostok:
| 4 ‘ » ‘E Eptar INFO... .|

Eeptar &= Van
Heptar

Want to get more out of your BIM projects?

Learn more about our BIM products.

N R

EPTAR Kft.

1145 Budapest

Szugldé u. 61-63.

tel..  +36-1225-7355
fax:  +36-1 225-7356

www.eptar.hu
info@eptar.hu
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