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Das Architerra Plus-Plug-in
Gelandemodellierung

Arbeitsweise

Je nach Bedarf basiert die Arbeit zur Definition des Gelandes im Wesentlichen auf zwei
verschiedenen Methoden (obwohl sie oft zusammen verwendet werden).

Interaktive manuelle Einfligemethode

In diesem Modus verwendet der Bediener die Architerra Plus-Grundlagen (Punkte,
Beschrankungen und Hohenlinien), um die Morphologie des Gelandes darzustellen. In
einem gangigen typischen Beispiel verfligt der Benutzer Uber eine digitale Karte des
Arbeitsbereichs im Bitmap-Format.

Nach dem korrekten Importieren und Skalieren des Bildes mit dem Archicad-
Figurenwerkzeug kann die Karte als Referenzbasis verwendet werden, um die
erforderlichen Daten zur Beschreibung des Geldndes zu "verfolgen" (Plotten von
Héhenpunkten, Definieren von Einschrédnkungen und Erstellen von Héhenlinien).

Der manuelle Modus kann natdirlich auch verwendet werden, um einen neuen Zug mit
der vom Benutzer gewlinschten Morphologie zu definieren.

Datenimport-Methode

Der Benutzer verfiigt oft bereits iber eine Beschreibung des Geldndes in elektronischer
Form (Punktlisten oder DXF-Zeichnungen), die aus der Zusammenarbeit mit
Vermessungsingenieuren oder Landvermessungsstudios stammt.

In einem solchen Fall wird das Modell erstellt, indem diese Dokumente importiert und
die darin enthaltenen Daten automatisch in Architerra Plus-Primitive umgewandelt
werden. Beim Import ist es jedoch wichtig, die Kompatibilitat der empfangenen Formate
zu Gberprifen und gegebenenfalls die Daten zu vereinfachen, indem die in den Architerra
Plus-Importfunktionen verfligbaren Filter verwendet werden.
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Installation der Losung

Das Architerra Plus-Plug-in ist auf der Eptar-Website fiir Archicad in den Versionen 23, 24, 25,
26 und 27 verfiigbar. Um das Programm zu installieren, starten Sie die Installationsdatei und
folgen Sie den Anweisungen. Das Plugin wird in den Add-on-Ordner von Graphisoft

aufgenommen.
Heptar  sowsdwons  @aometoley  modsidomm @i Ototd 5 8Msben

Overview Gallery Videos User Guide FAQ

ARCHITERRA 6

AT Installation von Architerra 6.0 =

[PTERIETIY Wilkommen zum Architerra 6.0
Installer

Dieser Assistent filhrt Sie durch die Installation der

Architerra 6.0 - (2025-09-17) EPTAR Kft.
Dieser Assistent unterstitzt Sie bei der Installation der
Software. Wir empfehlen Thnen, alle ArchiCAD-Instanzen zu SOFTWARE LICENSE -TERMS AND CONDITIONS OF USE

schlieBien, bevor Sie beginnen.
Klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.
Note for the User - please read attentively:

THIS BRANIICT ENARIES THE 1ISER TN 1ISE THE EILIVERSION

Bitte lesen Sie das Lizenzabkommen, bevor Sie Architerra 6.0 installieren. Wenn Sie alle
Bedingungen des Abkommens akzeptieren, Kicken Sie auf Annehmen

Abbrechen < Zurick Abbrechen

I ArchiTerraPlus
]
M Design Checker

Ausgewahite Version wird instaliert/aktualisiert.

ArchiCAD Version speicherort

[0 /7 ArchiCAD 27.0.0 POR R1 D:'Programok\GRAPHISOFT\Archicad 27 POR

D: Programok GRAPHISCFT\Archicad 27 RUS
ramok\GRAPHISOF T Archicad 28 GER

etry Bxchange

[ 7 ArchiCAD 28.0.0 HUN R1 D:'Programak\GRAPHISOFT VArchicad 28 HUN
[ /7 ArchiCAD 28.0.0 INTR1 D:'Programok|\GRAPHISOFT \Archicad 28

[0 ArchiCAD 28.0.0 TTAR1 D:'Programok\GRAPHISOFT \Archicad 28 ITA
[0) 7 ArchiCAD 28.0.0 NOR R1 D:'ProgramokGRAPHISOFT\Archicad 28 NCR
[0 7 ArchiCAD 29.0.0 INTRC1 D:'Programok|GRAPHISOFT Archicad 29 Tec..

< Zuriick Abbrechen
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Architerra kaufen und online aktivieren

Um Architerra richtig nutzen zu kénnen, muss das Add-on gekauft und aktiviert werden. In
diesem Fall miissen Sie nur ein paar Schritte auf der Eptar-Website befolgen.

Registrieren Sie sich in https://www.eptar.hu/. Wenn Sie bereits eine Registrierung auf der
Website haben, melden Sie sich einfach an.

Sobald Sie angemeldet sind, gehen Sie zum BIM-Shop und wahlen Sie Architerra Plus.

Um zu kaufen, klicken Sie auf die Schaltfldche Jetzt kaufen. Sie konnen lGiber PayPal bezahlen, auch
wenn Sie kein PayPal-Konto besitzen, konnen Sie die angeforderten Daten angeben und bezahlen.
Nach dem Kauf von Architerra erscheint das Produkt in Ihrem Benutzerkonto und auch auf der
Download-Seite.

Sie kdnnen auch Architerra Plus, unseren Partner in lhrem Land, kaufen und aktivieren.

Aktivierung der Losung

Um das Architerra Plus-Plugin zu aktivieren, sollte |hr Computer (ber eine aktive
Internetverbindung verfiigen.

WICHTIG:
Der Maschinenschliissel wird bereits NICHT unterstiitzt. Beim néchsten Upgrade wird der
Maschinenschliissel beendet und auf die Online-Schliisseloption umgestellt.

Online-Schliissel

Nach dem Start von ARCHICAD wdhlen Sie im EPTAR-Lésungsmenii die Option Registrierung
in der  Schaltflaiche Architerra Plus. Befolgen Sie dann die Schritte fir die Online-
Schlisselvalidierung wie in den Bildern unten.
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https://www.eptar.hu/

Registrierung far Registrierung fiir

beim Registri i Sie miissen sich einloggen, um die Vollversion zu aktivieren

Bitte wahlen Sie eine der folgenden Optionen: Bitte geben Sie Ihre Daten ein, welche Sie von Eptdr Kit. nach dem
Kauf erhalten haben.

() Neuen Registrierungsprozess starten
Benutzername: test
o Bereits gekauften SchlUssel aktivieren,

Passwort: sssesase

Passwort speichern

Aoorechen weer Aborechen

Ausleihen der Lizenz

Wir prasentieren Ihnen eine neue Option fir den Online-Schliissel. Diese Option ist nicht
kostenlos, es ist moglich, fiir jede Lizenz das zu kaufen, was Sie haben. Wenn Sie es fiir eine
Lizenz kaufen, funktioniert es nur mit dieser Lizenz. So funktioniert's:

1. Nachdem Sie einen Architerra Online-Schliissel registriert haben, 6ffnen Sie erneut eine
Registrierung
2. Klicken Sie auf die Schaltflache "Weiter" und wenn Sie eine Nachricht "Herzlichen Gliickwunsch!"

erhalten, wird |hre Lizenz erfolgreich fiir 7 Kalendertage auf "Offline" Mod umgestellt, d.h. Sie
koénnen lhre Lizenz eine Woche lang ohne Online-Verbindung verwenden. Nach Ablauf der Zeit
wechselt die Lizenz wieder in den Online-Modus.

Registrierung fir Registrierung fur

Harzlichen Glckwunsch!

Schisselausieihe ist erfolgreich gestartet

Umn Iiren Onlineschilssel auszuleihen, Klicken Sie auf Weiter.

EPTAR Solutions _ Hilfe
| AmchiTemaPlus  » B ArchiTerra Plus Werlzeugleiste anzeigen

Reinforcement  »  Ubef..
Abbrechen Weiter e

7+ Registierung

Wenn Sie diese Option kaufen und sie nicht funktioniert, wenden Sie sich bitte an den EPTAR-
Support:

info@eptar.hu

BEeptar 202 9
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Die Toolbox

Die Architerra Plus-Toolbox wurde (iberarbeitet, jetzt im Archicad-Stil, und es ist
moglich, vertikal an der linken und rechten Seite des Archicad-Arbeitsbereichs
anzudocken. Es ist auch in vier Arbeitsphasen und zwei zusatzliche Verfahren unterteilt,
die haufig wahrend der Arbeit verwendet werden.

ArchiTerra 5.0

S Caiomtaa ecan
e emanea
DXF-Datei importieren
TSy
Punkt
Eroms
Umgrenzung

Gelande

[sisal

m

()

4

W

@

Hahenlinien
&2 cemsieanase
[  T¢T-Datei exportieren

+ B Gelindebearbeitung und Infras|
» 4@ Freiraumplanung und Baume
» 2 Enstellungen

& oordinaten anzeigen

> Daten neu berechnen
9

Hilfe

Archilerma 5.0
€2 Gelandeimport und -erstellung
~ & Gelindebearbeitung und Infrasl
(¢ royinie

£ sehraffur
Plateau

Strage

(=
=
Strasenkreuzung
] strage Langssehnitt
@ oo
<> Gehsteig
> Graben
&2  Randstein
< Bahntrasse
£ Gefalle Marker
> @ Freiraumplanung und Baume

b 2 Enstellungen

& Koordinaten anzeigen

X Datenneu berechnen
9

Hilfe

ArchiTerra 5.0
€7 Gelsndeimport und -erstellung.
+ B Gelindebearbeitung und Infrasl

~ 49 Freiraumplanung und Biume

(&  Folylinie
0F  schratfur
&> Béume
Becken
2 Gebéude
& wana
& Stitzwend
B> Famige Flichen
@-  Wekoordinaten / Z-Koordinat
» % Enstelungen
£ Koordinaten anzzigen
0,000
0,000
0,000
fed Daten neu berechnen
?  Hife

ArchiTerra 5.0
T ————
} B Gelindebearbeitung und Inrasl

b 4@ Freiraumplanung und Baume

= 9 Enstellungen
&% Berechnen
B Schwerkrart auf Getand
£5%  Hehenkaten
g Kameraptad
8 standard Einstellungen
& Kosrdinaten anzeigen
0,000
0,000
0,000
el Daten neu berechnen
7 Hitfe

HINWEIS ZU DEN KOORDINATEN:

enstimA

Vet ENESO

29,

ARCHICAD erlaubt es uns nicht, sténdig auf die Koordinaten zuzugreifen, daher war es
notwendig, einen Workaround durchzufiihren. Mit dem Aufnahmewerkzeug kann sich der
Benutzer voriibergehend dem Koordinatensystem ndhern und die Geldndehéhen
untersuchen, muss aber einen Klick ausfiihren, um den Vorgang zu beenden. Wie auch
immer, wenn man diesen Weg wdhlte, gab es dariiber hinaus die Mdglichkeit, auch die
Héhen auf Arbeitsfeldern zu untersuchen — also nicht nur die Netze.
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Importieren mehrerer Geldndedaten

Im Folgenden dieses Abschnitts werden alle Importmethoden im Detail erldutert. Bevor
Sie jedoch mit dem Import beginnen, einige neue Informationen dazu:

- Im Gegensatz zu friiheren Versionen kann die v4.0 nicht nur eine Gelandedatendatei
importieren und verarbeiten.
- Der Import sollte Schritt fur Schritt erfolgen:

o Importieren Sie eine Gelandedatei, wie der Import im nachsten Abschnitt (TXT,
DXF, SHP usw.) erldutert wird, und erstellen Sie eine Gliederung, dann erstellen
Sie das Gelandemodell

o Importieren Sie die zweite Geldandedatendatei (TXT, DXF, SHP usw.)

o Wenn Sie den Umriss des zweiten Geldndes erstellen mochten, fragt das
Programm, was mit dem vorherigen Umriss geschehen soll: ersetzen oder
beibehalten. Wenn Sie es beibehalten, wird der zweite Gelandeumriss NICHT
erstellt.

o Wenn Sie die Option "Ersetzen" auswahlen, 16scht das Programm den ersten
Umriss und erstellt den neuen fiir das zweite Geldande.

Wamung!

I Es existiert bereits eine Begr linie. M&ch Sie
diese iibernehmen oder ersetzen?

Ersetzen Behalten

o Wenn Sie auf das Geldandewerkzeug klicken, wird das zweite Geldandeobjekt
erstellt
- Dieser Importvorgang kann beliebig oft wiederholt werden.

)

==

Heptar 20z
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Import von Textdateien (Option zum Importieren
mehrerer Dateien)

Um eine Liste von Punkten zu importieren, klicken Sie auf das Symbol TXT importieren.

Architerra zeigt ein Standarddialogfeld "Offnen" an, in dem der Benutzer das zu
importierende Textdokument suchen und auswahlen kann.

Architerra zeigt sofort das Dialogfeld Textdateiimport an, um den Import der Datei zu
konfigurieren. Der Vorschaubereich oben zeigt den Inhalt der ersten Zeilen der Textdatei.

Uber das Optionsfeld kénnen Sie eine Reihe von Merkmalen fiir den durchzufithrenden
Import konfigurieren:

TXT-Datei importieren

Vorschau Text-Datei
og g [u]
lz0 &70 g
70 400 3
70 1020 g

Vorschau Import-Daten

0 L] L]

12 67 2

7 90 2

7 102 8

a2 115 8

Optionen:

() Erste Zeile ignarieren
C] ¥ -y vertauscht
Konvertierungseinheit |Meter i |
Format: |x VI i |
Dezimaltrenner: |Pur1kt b |
Begrenzer: |Tab - |
Filterabstand: 0,100

Importierte Punkte:

13

:':_';5 ] Original Code Uberschreiben
Code: Paint 00001 Uiwe 1@

&> 60 Geldnde v

abbrechen
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Uberspringen Sie die erste Reihe.

Oft ist die erste Zeile einer Textdatei erklarend und gibt die Namen der nachfolgenden
Felder an. Wenn Sie dieses Kontrollkdstchen aktivieren, wird der Import dieser Daten
vermieden.

x-y umkehren

Wenn die letzte Checkbox (x-y umkehren) aktiviert ist, wird die Importreihenfolge der
beiden X- und Y-Koordinaten invertiert.

Format

In einem Popup-Meni wird die Reihenfolge der Koordinaten festgelegt.

Decimal separator

Der Benutzer kann zwischen Trennzeichen (Punkt oder Komma) wéhlen.

Trennzeichen

In den meisten Fallen ist das verwendete Trennzeichen ein TAB, aber es kann zwischen
geeigneten Trennzeichen gewdahlt werden.

Tab: Zwischen jedem Feld befindet sich ein TAB.

Semikolon: Zwischen jedem Feld befindet sich ein ";".

Drei oder mehr Leerzeichen: Zwischen jedem Feld (oder einer gréReren Anzahl) befinden
sich mindestens drei Leerzeichen.

Sonstiges: Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Textfeld auf der rechten Seite
aktiviert, damit der Benutzer das erforderliche Trennzeichen eingeben kann
(wenn dies oben nicht angezeigt wird).

WICHTIG:

Wenn Architerra den Import der ausgewdhlten Textdatei verweigert, kann der Benutzer
versuchen, die Datei mit einer einfachen elektronischen Tabelle zu &ffnen, um die
Anordnung des Inhalts der Felder innerhalb der einzelnen Zellen zu (iberpriifen.

Entfernung filtern

Dieses Feld wird verwendet, um den Filterabstand zu definieren, um zu vermeiden, dass
zu nahe Punkte importiert werden.

Heptar 20z
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TRINKGELD:

Je einfacher das Netz, desto besser ist die Leistung von ARCHICAD. Ein Netz mit mehr als
7000 Punkten (dieser Wert hdngt natiirlich von der Hardwarekonfiguration ab)
verlangsamt ARCHICAD und alle mit der 3D-Ansicht verbundenen Operationen erheblich.

Uber das Feld Importierte Punkte kénnen bestimmte Optionen fiir die Punkte (Hotspots
mit Zusatzinformationen) definiert werden, die in das ARCHICAD-Arbeitsblatt eingefligt
werden sollen.

Originalcode iiberschreiben

Wenn der Benutzer dieses Kontrollkdstchen aktiviert, konnen die beiden folgenden
Felder verwendet werden, um die Daten zu definieren, indem ein personlicher Code
erstellt wird, der jedem importierten Punkt zugewiesen wird (wobei alle bereits
vorhandenen Daten (iberschrieben werden), wobei das erste Feld eine optionale
alphanumerische Zeichenfolge (max. 20 Zeichen) und das zweite eine fortlaufende Zahl
annimmt. Der Code ist eine Kombination dieser Daten.

Importierte Punkte:
;'.'_';‘? Original Code Uberschreiben

Code: Point 00001

Ergebnisse importieren

Nach dem Lesen des Inhalts der Textdatei zeigt Architerra das Dialogfeld
Importergebnisse an, in dem die Ergebnisse des durchgefiihrten Importvorgangs
angezeigt werden.

Im Abschnitt Importierte Punkte werden die Anzahl der in der Originaltextdatei
enthaltenen Punkte, die Anzahl der in das Arbeitsblatt importierten Punkte und die
Anzahl der Gbersprungenen Punkte aufgefihrt.

Der Unterschied zwischen den importierten Punkten und den gelesenen Punkten hangt
von der Konfiguration der Filteroption ab.

Wenn die Anzahl der importierten Punkte zu grof8 ist (rechts erscheint ein Warnbild), kann
der Benutzer auf die Schaltflaiche "Erneut importieren... klicken", um zum vorherigen
Dialogfenster zuriickzukehren und den Filterwert zu dndern, um die Anzahl der zu
importierenden Daten zu vereinfachen. Im Bereich Geldandeposition befinden sich die X-
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Y-Koordinaten der beiden Ecken (unten links und oben rechts) des Rechtecks, das das zu
importierende Gelande enthalt.

Ergebnisse importieren

Wenn das Relief georeferenziert ist, kann
die Position des Terrains sehr weit vom
ARCHICAD-Ursprung entfernt sein, was
zu Anzeige- und
Verarbeitungsproblemen fiihren kann.

Importierte Punkte:

Lesen: 863
Importiert: 862
Ausgelassene: 1

Nochmal importieren...

Geldnde Position:

Verwende vorigen Versatz

[l Flache importieren x manz:
y max Dies kann behoben werden, indem die
beiden Felder unten im Abschnitt

3 Terrain-Position verwendet werden, um
fomo die Daten zu verschieben und in der Nahe
des Ursprungs neu zu positionieren:

X min:

0,000

abbrechen

Delta X und Delta Y sind die beiden Werte, die zum Positionieren des Terrains verwendet
werden.

Negative Werte erzeugen eine Verschiebung nach links und unten, wahrend positive
Werte eine Verschiebung nach rechts und oben bewirken.

WICHTIG:

Unterschdétzen Sie diese Eigenschaft nicht. Geldnde, das weit vom Ursprung entfernt ist,
kann bei der Verwendung von ARCHICAD verschiedene Probleme verursachen.

Der letzte Abschnitt unten, Bereich Importieren, ermdglicht es dem Benutzer, nur einen
Teil der Daten zu importieren und die Grenzen mit den folgenden vier Koordinaten zu
definieren:

Ergebnisse importieren

Importierte Punkie: Wenn diese Option aktiviert ist, kann ein
Bereich importiert werden, den der
Benutzer (ber die vier aktivierten Felder
(Xmin, Ymin, Xmax und Ymax) definieren

Lesen: 863
Importiert: 862
Ausgelassene: 1

Nochmal importieren...

Geldnde Position:

Verwende vorigen Versatz ka nn.

nFIache importieren X max:
456,000

N
i 400,000

- (
N
X min: L L g
0,000 n. Ymin \_/\/3

¥ min:
0,000

abbrechen

Heptar 20z
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Daten aus DXF-Datei (Option zum Importieren
mehrerer Dateien)

DXF (Drawing eXchange Format) wurde von Autodesk fir den Datenaustausch zwischen
verschiedenen CAD-Programmen entwickelt.

Architerra liest DXF im Textformat (das gebrauchlichste), ist aber nicht mit DXF-
Binardateien kompatibel.

Eine DXF-Zeichnung ist in Schichten strukturiert (wie bei ARCHICAD) und alle grafischen
Informationen sind in den verschiedenen Originalschichten enthalten.

Architerra liest und importiert die folgenden Primitive aus DXF-Zeichnungen:

Point: Punkttyp-Primitiv, das im Allgemeinen verwendet wird, um einen typografischen
Punkt zu beschreiben.

Linie: Linientyp-Primitiv.

Polylinie: Primitiv. vom Typ Polylinie, eine geteilte Linie, die aus einer Reihe
aufeinanderfolgender Segmente besteht.

Lwpolyline: Primitiv. vom Typ Polylinie, eine geteilte Linie, die aus einer Reihe
aufeinanderfolgender Segmente mit einer Dickenkonfiguration besteht.

Spline: Primitiv, das eine Kurve beschreibt (ahnlich wie ARCHICAD-Splines).
WICHTIG:

Architerra kann keine DXF-Blécke (das Aquivalent zu ARCHICAD-Bibliotheksteilen)
importieren. Wenn die Vermessungspunkte mit solchen Blécken erstellt wurden, kénnen
sie nicht importiert werden.

Eine wichtige Regel, an die Sie sich immer erinnern sollten, ist, dass das Ziel darin besteht,
NUR die Informationen zu importieren, die zur Beschreibung des Geldndes niitzlich sind.
Daher sollte der Benutzer die Ebenenhierarchie im DXF-Dokument mit Vorsicht verwenden
und nur aus den niitzlichen Ebenen importieren: Der Rest kann bei Bedarf mit ARCHICAD
importiert werden.
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Das Geldnde wird hauptsdchlich durch Punkte (Knoten) und grafische Primitive definiert,
die Hoéhenlinien beschreiben, die auch als Einschrdnkungen identifiziert werden kénnen
und die Art und Weise bestimmen, wie die Triangulation kartiert wird.

TRINKGELD:

Bevor der Benutzer Architerra zum Importieren von DXF verwendet, kann er den
Lieferanten um eine Tabelle bitten, die die Funktion der Layer und die Art der darin
enthaltenen Informationen beschreibt. Wenn dies nicht verfiigbar ist, importieren Sie
zuerst die DXF-Datei mit ARCHICAD und priifen Sie, welche Ebene die zu importierenden
Grundkérper enthdlt. Notieren Sie sich diese Layer und importieren Sie die DXF-Datei
erneut mit Architerra Plus, wobei nur die betreffenden Layer aktiviert werden.

ANMERKUNG:

Denken Sie immer daran, dass das DXF-Dokument dreidimensionale Informationen
enthalten MUSS, d.h. die Geldndebeschreibung muss eine "Z"-Koordinate enthalten.

Klicken Sie auf das Symbol DXF-Datei importieren, um eine DXF-Zeichnung zu importieren.

Architerra zeigt sofort ein Standarddialogfeld zum Offnen an, in dem der Benutzer das zu
importierende DXF-Dokument suchen und auswéahlen kann.

Dann zeigt Architerra das Dialogfeld DXF-Dateiimport an:
Im mittleren Bereich wird eine Liste aller Ebenen angezeigt.

Neben jedem Namen befinden sich zwei Kontrollkastchen, die die Behandlung der
betreffenden Ebene regeln.

Das erste Kontrollkdstchen Aus ausgewdhlten Ebenen importieren aktiviert/deaktiviert
den Ebenenimport. Die in der Ebene enthaltenen Informationen werden nur importiert,
wenn dieses Kontrollkdstchen aktiviert ist, andernfalls werden die Informationen in der
Ebene ignoriert.

Das zweite Kontrollkdstchen (Abhdngigkeiten erstellen) legt fest, wie die grafischen Teile
des Layers importiert werden.

Heptar 20z
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Wenn das Kontrollkdstchen nicht aktiviert ist, importiert Architerra die Primitive, indem
ihrer Stelle Architerra Plus-

es einfach die Extremkoordinaten

Punkte/Hotspots einfligt.

liest und an

Wenn der Layer Linien (z. B. HOhenlinien) enthalt, importiert Architerra daher nur deren
Hohe und platziert Punkte/Hotspots an jedem Ende.

Il

O [o
O [ RIGUADRO
0 [ DOCFA_POLIGOMNI

F-Datei importieren

£F =
L 1
O HAyd ekurve

Ubersetze DXF-Einheit in:

Filterabstand:

EPTAR P

Al ARCHITERRA

‘Wiihlen Sie die Ebenen der Gelidndedarstellung:

W\

1000,00

_eptar

]

o mm
O Zoll

* 0100 £, 0100
Punkte:
Code: Point 00001 _ b [T ]
Bindungen:
Volllinie
L 64 ] ] »
abbrechen
¥ o0x X %  x X X ® ® 3 X X XK X X X
he ol x
x x x
X X X
>§§Xxx FX x xii)("&& xxxg 5
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X X x X
’};xx xx O X7 e & X’::xxx wow o WO §:
Koxx X XX x XX X ol MYy 3% Xx
Xy w x K X XX X £ X
* o xx X X * X% x X
e XX % XX % Xxxx >c>< % xX
X =
x 6w ox KX X G X X% Ko x Fx
X, R % x % x ®
% WR TR x ® X = x x Tx
% % " X X% % % X
¥ WM M x X xR x X
XX % x * x x % KNX
XXX o Xx X W X Xy LS % X
X O R M) w0 wTT w o XX
L R e X X
"’%gé’ﬁ?" W OenT x X wX
2 XX « X

2025. [Je ptar



Wenn das Kontrollkdstchen aktiviert ist, importiert Architerra auch die grafischen
Primitive und wandelt sie in Architerra Plus-Beschrankungen um (die Beschreibung des
Beschrankungswerkzeugs finden Sie weiter unten).

Das Ergebnis des Imports ist eine Reihe von Punkten/Hotspots, die durch
Einschrankungen verbunden sind.

In diesem Fall (Abhdngigkeiten erstellen) ist es niitzlich,
=== Elemente zu gruppieren, die aus demselben Grundkorper
importiert wurden, z. B. alle Punkte und Beschrdankungen, die

0 von derselben Polylinie abgeleitet sind.

] RIQUADRO
O pocra_PoLGON

O0OE

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Gruppieren oben rechts
im Fenster, um diese Elemente zu gruppieren.
g grupp

TRINKGELD:
Durch Klicken auf die beiden Symbole im oberen Teil des Ebenenlistenfensters (Symbol mit

Ebenen und Symbol mit Kette) werden alle Kontrollkdstchen fiir alle aufgelisteten Ebenen
mit einem einzigen Klick aktiviert.
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Die beiden Symbole entsprechen jeweils den Befehlen:
1. Import aus allen Ebenen.
o 2. Erstellen Sie Abhangigkeiten aus allen Layern.

RIQUADRO
DOCFA_POLIGONI

l

KRR
RER - §

Korrespondenz mit dem DXF-Einheitensystem

Unter der Liste der Layer kdnnen Benutzer das Einheitensystem fiir die DXF-Zeichnung
wie fiir ARCHICAD definieren (weitere Informationen zum Konzept der Einheitensysteme
finden Sie im ARCHICAD DXF-DWG Conversion Guide).

Entfernung filtern

Die oben angegebene Anleitung zum Importieren von Textdateien ist fiir DXF-Modelle
noch unverzichtbarer.

Diese beiden Felder dhneln denen,

*® 100 E 100 die zum Importieren von Listen von

Punkten (TXT-Dateien) verwendet

werden, was eine Vereinfachung der Daten in der Importphase ermoglicht. Der

eingestellte Abstand wird verwendet, um die importierten Punkte zu filtern. Punkte, die
in diesen Abstand fallen, werden gel6scht und nicht importiert.

NOTIZEN:

Wie oben zu sehen, kénnen Benutzer den Filter auch nach dem ersten Lesen der Datei
setzen, da er zu Beginn wahrscheinlich nicht weif3, wie viele Punkte in der zu lesenden Datei
sind.

Der erste Wert auf der linken Seite definiert den Filterabstand fiir den Import von Punkten
und funktioniert genau wie fiir den Import von Textdateien beschrieben.

Der zweite Wert wird verwendet, um Polylinien zu vereinfachen. Durch die Einstellung
eines angemessenen Abstands kann eine Polylinie von Tausenden von Punkten erheblich
vereinfacht werden, ohne dass wichtige Informationen bei der Beschreibung der
Morphologie verloren gehen.

Punkte

In diesem Abschnitt kann der Benutzer die beiden folgenden Felder verwenden, um Daten
zu definieren, um seinen persénlichen Code zu erstellen, der jedem importierten Punkt
zugewiesen wird.
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Das erste Feld nimmt eine

Code: | Point |loooor | _ I @ optionale alphanumerische

Zeichenfolge (max. 20 Zeichen)

und das zweite eine fortlaufende Zahl an. Der Code ist eine Kombination dieser Daten.

Gleich rechts kann der Stift ausgewahlt werden, um die importierten Hotspots
darzustellen.

Zwange

T — Definieren Sie in diesem Abschnitt den
Y e * stift- und Linientyp, der zur Darstellung
der importierten Beschriankungen/Linien

verwendet wird.

NOTIZEN:

Beim Importieren von Daten aus DXF-Zeichnungen miissen Sie keinen Layer fiir die
importierten Grundkérper auswdhlen, da diese in denselben Layern wie in der DXF-
Zeichnung gespeichert werden.

Ergebnisse importieren

Nach dem Lesen des Inhalts einer DXF-Zeichnung zeigt Architerra das Dialogfeld
Importergebnisse an, das dem zuvor beschriebenen TXT dhnelt und die Ergebnisse des
durchgefihrten Importvorgangs anzeigt und es dem Benutzer ermdoglicht, zuséatzliche
Einstellungen vorzunehmen, um die Ergebnisse der DXF-Zeichnung zu optimieren.

Daten aus SHP-Datei (Importoption fiir mehrere
Dateien)

Das SHP- oder Shape-Dateiformat ist ein rdumliches Vektordatenformat fiir GIS-
Software (Geographic Information System).
Architerra liest diese Daten und wandelt sie in 2D- und 3D-Elemente um.

Klicken Sie auf das SHP-Symbol in der Architerra Plus-Symbolleiste, das Fenster "Shapefile
importieren" erscheint, und es gibt zwei Optionen:

Heptar 20z
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Importiere SHAPE-Datei...

Importiert Geldndedarstellung aus SHAPE-Dateien..,
Shape

%:ﬁ% Kaonvertiert SHAPE-Datei Daten in GDL-Chjekte...

Importieren von Gelandevermessungen aus Shapefiles...:

- Wenn Sie auf diese Option klicken, erscheint das Fenster Offnen, in dem Sie die
gewiinschte SHP-Datei finden. Wahlen Sie es aus und klicken Sie auf die Schaltflache
Offnen.

- Das Fenster Importergebnisse wird angezeigt, in dem Sie sehen kdnnen, wie viele
Punkte importiert werden, und Sie kénnen bei Bedarf den Ursprung festlegen.
Hinweis: Wenn die importierten Daten zu weit vom Archicad-Ursprung entfernt
platziert werden, kénnen einige Anomalien auftreten. Das liegt daran, dass der
Archicad einige Einschrankungen aufweist. Abhdngig von lhrer Anfrage soll es die
Werte "X min" und "Y min" auf Null oder nahe davon setzen.

- Klicken Sie auf OK und der Importvorgang beginnt.

- Nach Abschluss des Imports sind alle Punkte auf dem Grundriss sichtbar und Sie
kénnen ihn in das erforderliche Gelandemodell konvertieren.

Shapefile-Daten in GDL-Objekte konvertieren...:

- Wenn Sie auf diese Option klicken, erscheint das Fenster Offnen und Sie kénnen die
Datei fur den Import auswahlen
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Ergebnisse importieren ?

Ergebnisse importieren

Erkannte Elemente: 18034
Importierbare Elemente: 18034
Elemente, welche korrigiert we 0

Positionsdaten:

Verwende vorigen Versatz

[ Flache importieren x max:
325972,522
\ y max:
N D) \| 4854946324

x min: AN A

319547821 D, 2

y min:

4847953,048

Geldnde Konvertierung Einstellungen
Polylinien-Knotenpunkte min. Abstand: 25,000
() mit Kenturen () vertikate Ausdannung

(] Dimension von DEF-Datei

abtrechen

dann werden die Importeinstellungen erneut angezeigt. Klicken Sie auf OK.
Im nachsten Fenster kdnnen Sie auswahlen, welche Daten fiir das Objekt importiert
werden sollen

@
Croato naw GIS objoct Use exicting IS objoct ;. ith GIS.
seteted wame o
(u] MIN_HEIGHT
(u] MAX_HEIGHT
(u] AVG HEIGHT
o HEIGHT_MSL F
a SURF_ELEV +
(u} HEIGHT_SRC e
a BLDG_SRC A
a LONGITUDE +
u} LATTUDE E3]
u} POLY_AREA F]
o N |
Select All
Cancel [ ]

Im nachsten Fenster konnen Sie den Namen fiir dieses Objekt eingeben und dann auf
OK klicken.

Name new object...

Buildings

Cancel

alle Elemente aus der SHP-Datendatei werden in GSM-Objekte konvertiert.

Heptar 20z
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Konvertieren von ARCHICAD Mesh in Architerra
Terrain

Ab der Version 4.5 ist der Konvertierungsvorgang nicht mehr notwendig. Diese Version
kann ein einfaches Mesh von Archicad als Gelandemodell verwenden. Wie in der
Architerra Plus-Werkzeugpalette sichtbar ist, fehlt das Symbol ,Archicad-Mesh
Ubertragen” bereits. Daher sind alle unten beschriebenen Vorgange nicht mehr
erforderlich.

W =iflache Konvertierung

Wichtig:

alle Befehle und
Plus anwenden zu kénnen.

Elilache zur Bearbd g mit ArchiTerra Plus konvertier

abbrechen
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Punkte-Werkzeug

Architerra verwendet einfache Hotspots zur Darstellung der Punkte, wodurch komplexes
Geldnde ohne Uberlastung bewiltigt werden kann. Verwechseln Sie einfache Hotspots,
die mit dem entsprechenden Werkzeug aus der ARCHICAD-Palette eingefiligt wurden,
nicht mit denen, die manuell mit dem Architerra Plus-Punkte-Werkzeug eingefiigt
wurden.

Die mit Architerra eingefligten Hotspots enthalten zusatzliche Informationen - die Héhe
und den Identifikationscode des Punktes.

Diesem Werkzeug sind zwei Dialogfelder zugeordnet:

1. Eine, um die bereits in der Karte enthaltenen Punkte/Hotspots zu bearbeiten;
2. Einer zum Erstellen/Einfligen neuer Hotspots.

Punkte einfiigen

Wenn Sie auf das Punktwerkzeug klicken, ohne einen Punkt auszuwdahlen, beginnt der
Benutzer mit dem Einfligen von Punkten auf dem Arbeitsblatt und Architerra zeigt das
Dialogfeld Punkteinstellungen an:

[ Punk: Einstellungen G Dadurch wird der Punkteinfligezyklus gestartet und jedes
Mal, wenn Sie auf das Arbeitsblatt klicken, wird ein neuer
| Punkt mit den in diesem Feld definierten Merkmalen
Erstellung EIHgEngt

. Projekt-Null

- - Folgende Eigenschaften kdnnen in der Box definiert und
Godes Pt — dann mit den Architerra Plus-Punkten verknipft werden:
Yy« 1w Code: Wie oben  beschrieben, kénnen ein
e .| alphanumerischer String und eine Zahl (automatisch

aufsteigend) definiert werden, um den nachsten erzeugten
5 Punkt zu identifizieren.

Ebene: Wahlen Sie aus dem entsprechenden Einblendmeni die Ebene aus, in der der
nachste Punkt gespeichert werden soll.

Heptar 20z

25



26

Projekt Null: In diesem Feld kann die Z-Koordinate des Punktes definiert werden.

Stift: Der Stift, der flr den nachsten Punkt verwendet werden soll, der auf dem ARCHICAD-

Arbeitsblatt erstellt wird.

Punkte bearbeiten

Punkt Einstellungen

EPTAR

T
Al ARCHITERRA l=
‘f. \

BearbE|tung 1 Einheiten

. Projekt-Null

W | 800000

Code: Point 00001

Kommentar:

oy 4+ 1IN

@ 60 Gelande ’

abbrechen

A

Wenn einer der bereits manuell eingefligten
oder mit den oben beschriebenen Werkzeugen
importierten Punkte ausgewahlt wird und der
Benutzer dann auf das Punktwerkzeug Kklickt,
zeigt Architerra das Dialogfeld
Punkteinstellungen mit den Einstellungen fiir den
ausgewahlten Punkt an:

Trotz des unterschiedlichen Layouts sind die
angezeigten Informationen die gleichen wie
oben beschrieben.
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Beschrankungswerkzeug

Constraints werden verwendet, um die Triangulation zu bilden, die zwei oder mehr
Punkte nach den vom Benutzer definierten Spezifikationen verbindet.

2
/’-i-“\
//" In the terrain processing phase, Architerra takes account of the
14(\” \“/?;4. constraints inserted, providing the triangulation requested.
N Do not confuse the plain lines inserted using ARCHICAD and those
1” transformed using Architerra Plus. The last contain important
TSN information for terrain processing.
1 ~.3
Ry In der Phase der Geldandebearbeitung berlicksichtigt Architerra
N7 die eingefligten Randbedingungen und stellt die gewiinschte
2* Triangulation bereit.
1 .3, Verwechseln Sie nicht die mit ARCHICAD eingefligten einfachen
E E—
7 Linien und die mit Architerra transformierten. Letztere enthalten
\~\4\+,/" wichtige Informationen fir die Geldndebearbeitung.

Bindungen Einstellungen

R

Erstellung

Geldndekanten - Erzwungene Triangulation

Wolllinie » 2D_U 69 18
@ 60 Gelande »

abbrechen

b |
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Das Dialogfeld Beschridnkung bietet die folgenden Optionen:
Linientyp: Der Linientyp, der zur Darstellung der Einschrankung verwendet wird.
Stift: Der Stift, der zum Zeichnen der Beschrankung verwendet wird.

Layer: Der Layer, auf dem die Beschrankung eingefligt wird.

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um das Constraint-Tool zu verwenden:

Klicken Sie auf das Werkzeugsymbol Beschrankungen.

Konfigurieren Sie die Werkzeugeinstellungen;

Bestatigen Sie mit der Schaltflache OK;

Zeichnen Sie eine Polylinie auf der Karte, die die Abhdngigkeitspunkte verbindet.

P wnNe

ANMERKUNG:

Das Constrain-Tool ist eines der wenigen Verfahren, bei denen das Instrument nach dem
OK aktiviert wird.
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Gliederungswerkzeug

Vor dem Generieren des 3D-Gelandemodells muss der Benutzer zunidchst den Umriss
oder den duBeren Umfang definieren.

Wenn Sie auf das Gliederungswerkzeug klicken, offnet sich das Feld
Gliederungseinstellungen , ahnlich wie in der Abbildung unten.

Erstellung

Suchtyp

click click click  click™, E click
click

ic| lick
Suchraum Einstellungen
gt
— 24263 V30000
P — e
Stift Umgrenzung

Y 125 18

@ 60 Gelande »

ID: OUTLINE

abbrechen

Die Zeichnungsoption mit den beiden Schaltflachen im Dialogfeld kann ausgewahlt
werden, um den Umrisstyp zu definieren: Polygon oder Rechteck.

Die beiden Verfahren fiir das manuelle Zeichnen von Umrissen sind:

A Gl e Polygonal: Mit einer Polylinie wird ein grober Umfang gezeichnet, um
dick ___click einen Suchkorridor zu definieren, in dem der endgiiltige
Umriss automatisch berechnet wird.

l:'*ﬂ Rechteckig: Es ndhert sich dem Umriss durch eine Rechteckform an,
= wobei Architerra den endgitiltigen Umriss berechnet.
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Der Suchkorridor

Benutzer koénnen die spezifischen Parameter fir dieses Verfahren im Dialogfeld
Gliederungseinstellungen definieren.

‘i.' i ;‘i d (Abstand zwischen Hilfslinien): bestimmt die

i Breite des Suchkorridors.

Alfa (Suchwinkel): Architerra verwendet diese Informationen, um den nachsten Punkt
auszuwahlen, der verbunden werden soll, um den Umriss zu generieren.

Im ersten Bild konnte Punkt 3 entweder mit Punkt 4 oder mit Punkt 5 verbunden werden.

Die GroRe des Suchwinkels bestimmt die Auswahl. Bei einem kleinen Suchwinkel wird
Punkt 3 mit Punkt 5 verbunden, da Punkt 4 nicht in den Winkel fallt.

Bei einem grolRen Suchwinkel wird Punkt 3 mit Punkt 4 verbunden.

TRINKGELD:

Grofie Winkel erzeugen ungleichmdflige Umrisse, wéhrend kleine Winkel zu lineareren
Umrissen fiihren.
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Gliederungs-Attribute

20 L |

13

@® 60 Gelande

ID: OUTLINE

Im Abschnitt Ansicht konnen Benutzer das grafische Erscheinungsbild der Elemente
definieren, z. B. den Stift, der fir die Kante verwendet wird (in der neuen Oberflache) und
den Schraffur- und Fillhintergrund (in der alten Oberflache, die durch Klicken auf die

Schaltflache unten links im Dialogfeld erreicht werden kann).

Im nachsten Teil des Dialogfelds kdnnen Sie iber ein Popup-Meni die Ebene auswahlen,
in der die Flllung gespeichert werden soll, und unten kénnen Sie im Abschnitt Attribute

auflisten eine alphanumerische Zeichenfolge zur Identifizierung der Kontur definieren.

Gelande berechnen

Mit diesem Werkzeug konnen Benutzer mit
der Arbeit am Geldnde beginnen und die
Attribute  eines  zuvor  berechneten
Gelandes/Netzes andern.

Nachdem die Daten, die die
Landmorphologie beschreiben, definiert
wurden, haben sie eine Reihe von 2D-
Primitiven (Punkte/Hotspots,
Beschrankungen/Linien, Umriss/Flllung) auf
dem ARCHICAD-Arbeitsblatt.

Um das aus diesen Informationen erzeugte
Terrain zu berechnen, klicken Sie auf das
Werkzeug Terrain.

Heptar 20z

Gelande Einstellungen

2D-Darstellung

QUwzs | @  Vollinie

Erstellung

Ry

3D-Darstellung

A0 W naturcrs3 g
/ . Matur Erde 3
O Tiarguiton srasigen Q) Ferauatn
Farbige Anzeige der Hohenlagen
MAX 33,000 [ |
22,000 [
= 11,000 [ [
Jmn o 000 ] v
e O
@ 60 Gelande »
ID: TERRAIN

() Trizngulation anzeigen

(© Fenuizton

susblenden

abbrechen
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Im Abschnitt Planattribute kénnen Benutzer Folgendes konfigurieren:

1. Der Linientyp, der zur Darstellung des Terrains/Netzes verwendet wird.
1. Der Stift, der fiir die Gelande-/Mesh-Umrisse verwendet wird.

2. Der Stift, der fur die Gelande-/Gitterkanten verwendet wird.
3

Mit den beiden unteren Optionsfeldern kann die Gelande-/Mesh-Triangulation auf
der Karte ein- und ausgeblendet werden.

Im Abschnitt 3D-Modellattribute kdnnen Benutzer Folgendes konfigurieren:

1. Das Material fur die Oberseite des Geldndes/Gitters.
2. Das Material fir den Seitenschweller und die Unterseite des Gelandes/Meshes.

3. Mit den beiden Optionsfeldern auf der rechten Seite kann die Geldnde-/Mesh-
Triangulation auf der Karte in der 3D-Ansicht ein- und ausgeblendet werden.

Im Abschnitt Morphologie anzeigen kénnen Benutzer Folgendes konfigurieren:

1. Die Mindesthohe des Gelandes und die Farbe fiir die Darstellung.
2. Die maximale Hohe des Gelandes und die Farbe fiir die Darstellung.

3. Die Optionsfelder am unteren Rand, mit denen die Morphologie in der 3D-
Ansicht ein- und ausgeblendet werden kann.

Im Abschnitt Listing-Attribute konnen Benutzer Folgendes konfigurieren:

1. Der Layer, in dem das generierte Terrain/Mesh gespeichert ist.
2. Ein Identifizierungscode fir das generierte Terrain/Mesh.

Wenn die Konfiguration mit der Schaltflaiche OK bestéatigt wird, beginnt die Berechnung
des Gelandes.
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Morphologie anzeigen

Verwenden Sie dieses Werkzeug, um Geldandehdhenunterschiede in der 3D-Ansicht
mithilfe eines vom Benutzer definierten Farbverlaufs hervorzuheben.

Die folgenden vier Steuerserien definieren bis zu vier Farben (mindestens zwei) fur jede
Hohe, die im numerischen Feld auf der linken Seite definiert ist. Im Intervall zwischen den
einzelnen Hohenpaaren wird ein Farbverlauf verwendet, der von der Farbe der
niedrigeren Hohe zur Farbe der héchsten Hohe wechselt. Das Ergebnis in der Foto-
Rendering-Ansicht sieht wie folgt aus:

Wie oben erldutert, konnen Benutzer bis zu vier verschiedene Farben (mindestens zwei)
verwenden, je nach Status der beiden Kontrollkdastchen ganz rechts in den beiden Linien,
die zwischen der maximalen und der minimalen Héhe enthalten sind:

e T
[ EEO
$=[c  Em©
T —

i M
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Werkzeug Konturlinien

Mit dem Werkzeug Hohenlinien kénnen Sie die Morphologie des Gelandemodells
definieren, indem Sie den Verlauf der Hohenlinien angeben oder die Hohenlinien auf
bereits vorhandenen Gelandemodellen berechnen und anzeigen.

Zeichnen von Hohenlinien

Normalerweise missen Hohenlinien gezeichnet werden, wenn der Benutzer mit dem
Sammeln und Definieren von Daten beginnt, um ein Gelandemodell von Grund auf neu
zu erstellen.

Ein Scanner wird am haufigsten verwendet, um die Gelandekarte zu digitalisieren. Wenn
das Bild dann korrekt importiert und in ARCHICAD skaliert wurde, werden die Konturen
auf der Karte erneut kopiert und in Architerra Plus-Informationen umgewandelt.

Das Zeichnen einer Konturlinie ist denkbar einfach:

- Zeichnen Sie eine zusammenhangende Reihe von Linien, Bogen, Polylinien und
Splines, und gruppieren Sie sie dann.

- Wahlen Sie die Gruppe von Elementen auf derselben Héhe aus, die in Konturlinien
Ubertragen werden sollen.

- Klicken Sie auf das Symbol Konturlinien in der Architerra Plus-Toolbox und das

Programm zeigt das Dialogfeld Konturlinien-Einstellungen an:

Héhenlinien Einstellungen ?

eptaehl
Erstellung

Gelande min: -1 max: 33

Primére Hahenlinien

A 5 -1,000

Endhéhe: 33,000 —
Aquidistanz: 1,000 \/
Vaolllinie d 81 |
»e @ P @
Sekundare Hohenlinien
Schritt 5 63 HE
@ J
<@ 60 Gelande »
abbrechen
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- Konfigurieren Sie die Parameter der Konturlinien.
- Bestatigen Sie mit der Schaltflache OK.

- Architerra transformiert die ausgewahlten Elemente und weist ihnen die
notwendigen Informationen zu, um das Geldande zu erstellen.

Im Dialogfeld stehen folgende Optionen zum Transformieren der zweidimensionalen
Grundkoérper in Hohenlinien zur Verfligung:

Héhe: Die Hohe der Hohenlinie vom Projekt Null.

Stift fiir Punkte: ~ Der Stift, der verwendet wird, um die Punkte/Hotspots zu zeichnen,
die sich aus der Transformation des Grundkorpers in eine Konturlinie
ergeben.

Stift fiir Abhdngigkeiten: Der Stift, der zum Zeichnen der Beschrankungen/Linien
verwendet wird, die sich aus der Transformation des
Grundkorpers in eine Konturlinie ergeben.

Linientyp: Der Linientyp, der zum Zeichnen der Abhangigkeiten/Linien verwendet wird,
die sich aus der Transformation des Grundkorpers in eine Konturlinie ergeben.

Ebene: Hier werden die Punkte/Hotspots und Beschrankungen/Linien gespeichert, aus
denen die Konturlinie besteht.

WICHTIG:

Die primitiven 2D-Kurven werden mit den aktuellen Auflésungseinstellungen des
ARCHICAD Zauberstabs in Héhenlinien umgewandelt. Dieser Wert sollte entsprechend
konfiguriert werden, um zu vermeiden, dass iibermdfig komplexe Hdéhenlinien aus
Hunderttausenden von Knoten generiert werden.
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Berechnen von Hohenlinien

Das gleiche Werkzeug in der Architerra Plus-Toolbox wird auch verwendet, um
Hohenlinien auf zuvor gezeichnetem Geldande/Mesh zu berechnen.

Im Gegensatz zu ArchiTerra3 wurde die Nomenklatur gedndert, um den ISO-Normen zu
folgen. Die Hauptzihlerlinien haben einen empfohlenen Aquiabstand von 1 m und die
sekundaren Zahlerlinien haben einen vorgeschlagenen Abstand von 5 m.

Héhenlinien Einstellungen

Erstellung
Gelinde min: -1 max: 33
Primére Hahenlinien
Ausgangshohe: -1,000 =5
R —
A
Endhdahe: 33,000 =
—_— o
Aquidistanz: 1,000 \/
Yaolllinie 0 31 '\
= B I B
Sekundéare Hahenlinien
Schritt 5 63 LE
= [
@ 60 Gelinde b
abbrechen
e A

Haupt-Konturlinien
Erste Héhe: Die Hohe, ab der mit der Berechnung der Hohenlinien begonnen werden soll

(der angezeigte Standardwert ist die niedrigste HOhe auf dem
ausgewahlten Terrain).
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Endgiiltige H6he: Die Hohe, in der die Berechnung der Héhenlinien enden soll (der
angezeigte Standardwert ist die hochste Hohe auf dem ausgewahlten
Gelande).

Aquidistanz: Der Abstand zwischen Héhenlinien.

Sekundéare Hohenlinien

Wenn diese Option aktiviert ist (Kontrollkdstchen mit einem Augensymbol), werden
Sekundarkonturen fiir jede angegebene Anzahl von Sekundarkonturen angezeigt, wie im
Feld Schritt definiert. Das Stiftauswahlfeld ermoglicht es, diese Konturen grafisch von den
sekundaren Konturen (im folgenden Abschnitt konfiguriert) zu unterscheiden.

Ansehen

203> Die beiden Kontrollkdstchen aktivieren oder deaktivieren die
D@D Hohenlinienanzeige in der Kartenansicht und in der 3D-Ansicht.

ANMERKUNG:

Ein mit Architerra ausgefiihrter Vorgang, der die Netzmorphologie dndert, fiihrt
automatisch zu einer sofortigen Aktualisierung des Konturlinien-Objekts (falls es
berechnet wurde).
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Farbabweichungen der Morphologie

Architerra sammelt die Dreiecke, die die gleiche Neigung im Hang haben und die gleichen

Farben verwenden.

Gefalleanalyse

EPTAR ~

AU ARCHITERRAS NN, O\ S

Erstellung

Farbdarstellung Gefille Legende
9%es 3 1 | Erste Uberschrift:
170
: < L — Zweite Uberschrift:
10 <% < 15 12
15 P 20 145 Dritte Uberschrift:
120 <% < 25 143
25 <%<= 30 2 ] Abc [Arial Nyugati -]
%> 0 2 1@ M1 250 mm U Im
Darstellung
»e @ =
e @-1 0,030 @ 60 Gelande 4
abbrechen

Auf diese Weise kann der Benutzer die Morphologie des Geldndes auch in 2D sehen.

e~ K
Ko g

Wz \
NN v
i

b‘

X
/
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Exportieren der Daten eines Terrains in eine Textdatei

Sobald der Vorgang durch Klicken auf das Symbol gestartet wurde, 6ffnet sich ein
Standard-Dialogfeld zum Speichern, in dem der Name der zu exportierende Datei und der
Speicherort definiert werden kdnnen.

Dann offnet sich das Dialogfeld Einstellungen mit einer Option, bevor der Export
abgeschlossen wird.

Einstellungen

Ziel:

E- | Kein Titel.txt

Koordinatenreihenfolge

Ox-vy-z
Ov-x-z

R
Ala

Exportierte Information

[ o] Exportiert nur das Geldnde

EPTAR

AU ARCHITERRA

e Exportiert das Gelande mit den
"~ durchgefiihrten Anpassungen

abbrechen

Im Abschnitt Koordinatenreihenfolge konnen Sie die Reihenfolge definieren, in der die X-
und Y-Koordinaten exportiert werden.

Im Abschnitt Exportierte Informationen kénnen Sie auswahlen, was exportiert werden
soll:

e Nur Terrain/Mesh exportieren (nur die Morphologie des urspriinglichen Terrains
wird gespeichert).

e Geldnde mit Modifikationen exportieren (Punkte, die sich aus Anderungen am
Terrain mit Elementen ergeben, werden ebenfalls gespeichert).

ANMERKUNG:

Wenn kein Terrain erstellt wurde, sondern nur Punkte vorhanden sind, kénnen die Daten
nicht exportiert werden.
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Wie Architerra Plus-Werkzeuge das Gelande
verandern

Bevor wir die nachsten Werkzeuge in der Architerra Plus-Toolbox beschreiben, finden Sie
hier einige einfache Beispiele dafiir, wie Architerra Plus-Werkzeuge das Gelande dndern.

Erstens werden ab dieser Version von Architerra Anderungen am Geldnde (Plateaus,
StraRen, farbige Flachen und Stiitzmauern) mit der Technik der Festkérperoperationen
(Boolesche Operationen) durchgefihrt.

Der Hauptvorteil dieser Technik liegt in der Tatsache, dass alle Aktionen parametrisch
sind, dh die Eigenschaften konnen gedandert werden, ohne die bisher geleistete Arbeit zu
verlieren.

Da alle Aktionen jetzt parametrisch sind, kdnnen im obigen Beispiel die Ebene des
Plateaus, seine Form oder alle zugehorigen Parameter (z. B. der Winkel der Steilhdnge
oder die verwendeten Materialien) problemlos gedndert werden.

Die folgende Abbildung zeigt das Profil eines Gelandes mit einem Segment, das das
gewlinschte Plateau angibt:

——

o ~In der Praxis wollen wir durch die Modellierung des
P Gelandes mit Architerra folgende Ergebnisse erzielen:
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Wenn wir die Operation mit Hilfe des folgenden Diagramms analysieren, ist zu sehen, dass
ein Teil des Geldndes (der rechte Teil mit der
Bezeichnung 2) entfernt wurde, wahrend der andere
Teil (links mit der Nummer 1) gefillt wurde.

Das Gelande als solide betrachten und in
In Bezug auf boolesche Operationen ware die Losung,
(? um das Geldnde so zu modellieren, dass das

erforderliche Plateau erreicht wird, wie folgt.

Korper Nummer 2 ist der Kérper, der "ausgrabt" und

daher in der booleschen Subtraktion verwendet wird.
) Kérper Nummer 1 ist der Volumenkorper, der "fullt"

®©

und daher in der booleschen Addition verwendet
wird.

Die beiden booleschen Operationen Subtraktion und
Addition (Ausheben und Auffiillen) liefern die
erforderlichen Ergebnisse:

/‘ Architerra nutzt genau diese Technik. Wie alle
ARCHICAD-Benutzer wissen, dass die als
Operatoren verwendeten Volumenkdrper nicht
abgebrochen werden koénnen (sonst geht die
Volumenoperation verloren), sondern miissen auf
einer unsichtbaren Schicht positioniert werden.

RVl

Architerra folgt der gleichen Logik, indem es eine spezielle Schicht namens
"AT_Operators" verwendet, in der diese beiden Objekte (das Aushubobjekt und das
Flllobjekt) gespeichert, verwaltet und angemessen verwaltet werden. Ein drittes Objekt
kann bericksichtigt werden, da der eigentliche Vorgang selbst nur eine Anzeige- und
Bearbeitungsfunktion hat. Im oben beschriebenen Fall eines Plateaus zeigt es einfach die
Kante des Plateaus an und bietet bearbeitbare Hotspots, an denen Benutzer die Ecken
ziehen konnen, um die Form bei Bedarf zu andern.

Die drei Objekte (Aushub, Flllung und Anzeige) sind eng miteinander verbunden, und die
Benutzer miissen sich keine Gedanken dariiber machen, welches Objekt bearbeitet wird
(obwohl die Benutzer tatsdchlich nur das Anzeigeobjekt sehen und bearbeiten). Wenn
eine geandert wird, andert Architerra automatisch auch die anderen beiden.
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Wenn der Benutzer die Operation auswahlt (und tatsachlich das Anzeigeobjekt auswahlt)
und die Konfigurationen Uber das Einstellungsdialogfeld dndert, andert und aktualisiert
Architerra automatisch alle drei Objekte.

WICHTIG:

Andern Sie nicht die Ebene der Architerra Plus-Objekte, die fiir die Geldéndemodellierung
verwendet werden, oder, wenn dies unvermeidlich ist, verwenden Sie immer die Architerra
Plus-Dialoge, wdhlen Sie die Aktion aus und klicken Sie dann auf das Symbol des
entsprechenden Werkzeugs in der Architerra Plus-Toolbox. Architerra kann die Anzeige nur
dann automatisch verwalten, wenn die urspriingliche Ebene verwendet wird.

Polylinien- und Fiillwerkzeug

Architerra verwendet haufig die Polylinie oder das Fiillwerkzeug als Grundlage fir die
weitere Ausarbeitung. In einer friitheren Version von Architerra mussten Benutzer die
Befehle von ARCHICAD verwenden. Um die Verwendung zu erleichtern, haben wir diese
Verfahren direkt in Architerra aufgenommen und die Verwendung sehr dhnlich gehalten.
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Plateau-Werkzeug

Die Fullung, die zur Identifizierung des zu nivellierenden Bereichs verwendet wird, kann
gekrimmte Seiten, aber keine Loécher enthalten. Wenn Locher in der verwendeten

Flllung vorhanden sind, werden sie

= Grabungs- und Aufschittungsgeometrie

—
() sehrsge Ebene

+ Darstellung

»  Grabungs- und Aufschittungsdarstellung
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von Architerra nicht berlicksichtigt.

. t Um ein Plateau zu erstellen,
zeichnen Sie zundchst den Umfang
4 der zu nivellierenden Flache mit dem
Flllwerkzeug und wahlen Sie dann
die zu bearbeitende Fillung aus.
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Im Abschnitt oben links mit der Bezeichnung Plateau kann die Hohe und der Typ des
Plateaus definiert werden, da Benutzer entweder horizontale oder geneigte Plateaus
erstellen kénnen. In diesem Beispiel ist die Option Schragebene deaktiviert und es wird
daher ein Plateau mit einer horizontalen Ebene erstellt. Wie man ein Plateau mit
geneigter Ebene erstellt, wird im folgenden Absatz ausfiihrlich beschrieben.

Heptar 20z



44

Der Winkel der durch den Aushub oder die Aufschiittung erzeugten Béschungen kann im
folgenden Abschnitt Neigungswinkel definiert werden.

Ein Wert fiir die Lange der Boschung kann im Abschnitt Neigungsverlangerung direkt
darunter definiert werden.

Hier ist ein Beispiel.

Das folgende Bild zeigt ein rechteckiges Plateau mit korrekten Steilhdngen und Erreichen
des Gelandeniveaus:

In einer spateren Phase wurde die Hohe des Plateaus modifiziert und splirbar angehoben.
Wie auf dem folgenden Bild zu sehen ist, hat diese grafische Modifikation einen Block an
der Basis hinterlassen, wo die urspriingliche Lange der Steilstufe nicht mehr ausreicht:

Um dieses Problem zu vermeiden, 6ffnen Sie das Einstellungsfeld, indem Sie auf das
Symbol des relativen Werkzeugs in der Architerra Plus-Toolbox klicken und den Wert fur
die Steilhanglange entsprechend erhdhen:
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* Grabungs- und Aufschittungsgeometrie

Grabungsgeometrie

]

Aufschidttungsgeometrie
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Bestitigen Sie die Anderung und die
Ausgrabung wird aktualisiert und ist
wieder korrekt.

Im Abschnitt 3D-Modell des Dialogfelds
Plateau-Einstellungen kénnen Sie die
Auflésung der gekriimmten Teile und
die drei Materialien konfigurieren, die
fir die Oberflaiche des Plateaus, die
Oberflache der ausgegrabenen
Boschungen und die Oberflache der
gefiillten  Bdschungen  verwendet
werden.

Neu ist, dass der Neigungswinkel des Plateaus auf jeder Seite separat eingestellt werden
kann. Wenn das Plateau ausgewahlt ist, erscheint der violette Hot Spot auf der Hangseite.

Heptar 20z
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Klicken Sie auf diesen Hotspot, um den Neigungswinkel grafisch zu andern, oder Sie
kénnen die TAB-Taste driicken und den gewiinschten Neigungswinkel eingeben und die
Eingabetaste driicken.

Die Neigung wird sofort gedndert.

~ Grabungs- und Aufschiittungsdarstellung Ab Version 5 sind die Einstellungen fiir die 2D-
Grabung und Aufschiittung 30-Darstellung und 3D-Ansicht getrennt. Benutzer konnen
€ Moo . konfigurieren, ob der Umfang der Ausgrabung

in der Kartenansicht angezeigt wird (durch

a2 [Jramegen v Aktivieren des entsprechenden
Kontrollkadstchens links) und welche Stifte zur
Grabung und Aufschiittung 20-Darstellung Darstellung des Randes der Ausgrabung in der
Bl oy Ao e R o e Karten- und 3D-Ansicht verwendet werden.
danzelgen
GJ Volllinie » b

Uber  ~ Darsteliung

Grundrissfarben fir Grabung

das Modell Darstellung
Yy 1@ zY0 18 £U0 1@ ID-
Feld B [7] Fennt » 3D 105 (10
Grundrissfarben fur Aufschottung €
im E Eigene 3
w00 @ %Y w0 B &Yoo 1.
2D-Darstellung

Abschnitt Listing-Attribute kann dem Element

eine Identifikationszeichenfolge zugewiesen (v MM » 20 w0 1@
werden, um es in den Projektlisten zu erkennen %) e
und die bewegten Erdvolumina zu berechnen. & Misch-Schraffur?.. ¥ g U2 (1@

2025. [Je ptar



Schrages Plateau

Um ein geneigtes Plateau zu erstellen, zeichnen Sie zuerst den Umfang der zu
nivellierenden Flache mit dem Fillwerkzeug und wahlen Sie dann die zu bearbeitende

Fillung aus:
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Klicken Sie dann auf das Plateau-
Werkzeug, um den Vorgang zu
starten. Architerra zeigt sofort das
oben beschriebene Dialogfeld Plateau-
Einstellungen an

Um ein geneigtes Plateau zu erstellen,
klicken Sie auf das Kontrollkdstchen
fir die geneigte Ebene im Abschnitt
Plateau.

Wenn das Kontrollkdstchen aktiviert ist, wird das
Feld darunter aktiviert und es kann die Neigung der
Ebene definiert werden. Alle anderen Felder haben

die gleiche Funktion wie

zuvor beschrieben,

konfigurieren Sie sie nach Bedarf und klicken Sie auf
die Schaltflache OK.

Architerra

. ]

schlielt . . o '

das Feld und andert
die Form des Cursors
in einen Bleistift, der
auf  einen  Klick
wartet, um einen
Knoten des Plateaus
zu definieren.

Nach dem Klicken muss der Benutzer erneut klicken,
um den Vektor (der am vorherigen Knoten beginnt
und am nachsten durch den Klick angezeigten Punkt
endet) zu definieren und die Neigungsrichtung zu

bestimmen.
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Nach diesem zweiten Klick wird sofort das geneigte Plateau generiert:

Andern des Plateaus

Wie bereits erwdhnt, sind diese Elemente parametrisch und kénnen daher jederzeit
geandert werden.

1. Waihlen Sie in der Kartenansicht (oder 3D-Ansicht) das Element aus, indem Sie auf
einen der Umfangsknoten klicken.

2. Klicken Sie auf die Knoten, ziehen Sie sie und lassen Sie sie an der gewiinschten
Position los, wie es bei der Anderung eines beliebigen polygonalen ARCHICAD-
Elements (Decken, Fillungen usw.) der Fall wére.

3. Klicken Sie nach der Anderung auf das Werkzeug Datenaktualisierung, um die
Vorschau des Elements in der Kartenansicht zu aktualisieren.

]

Auswdhlen des Elements Verschieben der Knoten
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Aktualisieren der Vorschau in der Kartenansicht

StraRen- und Kreuzungswerkzeug

Es gibt zwei Moglichkeiten, eine Stralle zu erstellen: Mit einer Architerra Plus-Polylinie
oder einer Architerra Plus-Fillung.

Erstellen einer StralRe mit einer Architerra Plus-Polylinie

~ Zeichnen Sie mit dem Architerra  Plus-
Polylinienwerkzeug eine Polylinie, um die Mittellinie
der zu erstellenden StralRe zu erstellen.

ANMERKUNG:

Die Knoten der Polylinie sind dufSerst wichtig, da sie die H6henunterschiede des Elements
definieren. Architerra verwendet diese Knoten, um die Héhe des Elements zu berechnen,
das mit diesen Koordinaten auf dem Boden ruhen wird.

In dieser Version erhdlt die platzierte Routenlinie eine neue Funktion. In diesem
erweiterten StralBentool besteht eine assoziative Beziehung zwischen der Routenlinie und
der StralRe. Das bedeutet: Wenn die Routenlinie verschoben wird, folgt die StralRe ihr;
wenn ein neuer Knotenpunkt auf der Routenlinie erstellt wird, wird dieser auch an den
StraRenrandern erstellt. Alle Bearbeitungsfunktionen, die bei einer Polylinie anwendbar
sind, gelten auch fir die StraRenbearbeitung.

Diese sind:

Neuen Knoten einfligen

Heptar 20z
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 Distance 11000
9 Angle 353

Abrunden und Abfasen
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Wahlen Sie die Polylinie aus und klicken Sie auf das Werkzeug Stralle in der Architerra
Plus-Toolbox, um das Dialogfeld Strafseneinstellungen anzuzeigen.

Das Einstellungsfenster des StraRenwerkzeugs wurde deutlich Gberarbeitet. Es wurde
nicht nur neugestaltet, sondern auch um einige neue Funktionen erweitert.
Waihlen Sie die Polylinie aus und klicken Sie im Architerra-Werkzeugkasten auf das
StraRenwerkzeug, um das Dialogfeld StraBeneinstellungen anzuzeigen.

Heptar 20z
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StraBe Einstellungen

Erstellung
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Dieses neue Fenster ahnelt dem zuvor vorgestellten neuen Plateau-Einstellungsfenster.
Auf der linken Seite dieses Fensters kann der Benutzer alle globalen Parameter und
Optionen der StraRe einstellen, wahrend sich auf der rechten Seite die Parameter fir die
Darstellung befinden.
Auf der linken Seite ist die erste Option das Kontrollkdstchen ,StraBe an Referenzlinie
fixieren”, das zwar aktiviert, aber nicht veranderbar ist. Dies ist eine neue Option, die
standardmafig immer eingeschaltet ist. Wenn der Benutzer eine Stralle platzieren
mochte, kann diese Einstellung nicht gedandert werden — die neue StraRe wird immer an
der Referenzlinie fixiert.

Was bedeutet »Stralle an Referenzlinie fixieren“?
Es bedeutet nichts anderes, als das, was auf Seite 48 erklart wird: Wenn Anderungen an
der Referenzlinie (oder Trassenlinie) vorgenommen werden, folgt die StraRe automatisch
diesen Anderungen. Solange diese Option aktiviert ist, sind alle Knoten an den
StraRenrandern schwarz dargestellt und kénnen nicht separat verandert werden.
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Dieses Kontrollkdstchen kann deaktiviert werden, jedoch nur, wenn die StralRe bereits
platziert ist. Wahlen Sie die Referenzlinie oder die StraRe aus und 6ffnen Sie das
Einstellungsfenster, indem Sie auf das Stralenwerkzeug-Symbol klicken. Wenn das
Fenster erscheint, ist das Kontrollkdstchen bereits aktiv, und der Benutzer kann es
deaktivieren.

Wird diese Funktion deaktiviert, folgt die StraRe keinen Anderungen mehr an der
Referenzlinie. AuBerdem werden die Punkte an den Randern und Ecken der StralRe zu
violetten, bearbeitbaren Hotspots, und jeder einzelne Punkt kann unabhangig
voneinander angepasst werden.

Wenn der Benutzer das Kontrollkdstchen wieder aktiviert, werden alle an den
StraBenpunkten vorgenommenen Anderungen verworfen, und die StraRe kehrt in ihren
urspriinglichen Zustand zurick.

ﬂ Gesperrte StraBe zur Referenzlinie

Eine vollig neue Einstellung fir die StralRe ist die Dicke sowie das benutzerdefinierte
Profil. Die Standarddicke betrdagt 200 mm, kann jedoch vom Benutzer jederzeit — auch
nachtraglich — geandert werden. Die Dicke lasst sich allerdings nur im Fall eines einfachen
rechteckigen Querschnitts anpassen.

Heptar 20z

53



54

Geametrie

1! OC Eigene
Wi 6,000

H: 0,020
Knotenebenen

W

t—
thi e

Der Querschnitt muss nicht rechteckig sein; er kann auch eine benutzerdefinierte Form
haben. Im Bereich Geometrie kann durch die Auswahl eines komplexen Profils ein

benutzerdefiniertes Querschnittsprofil angewendet werden.
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Das benutzerdefinierte Profil kann im Profil-Manager von Archicad erstellt werden.
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Das benutzerdefinierte Profil muss so entworfen werden, dass der Ursprungspunkt im
Profil-Manager stets dem zukiinftigen Platzierungspunkt entspricht. Dies ist sowohl in
Bezug auf die Breite als auch auf die Hohe des Profils zu berlicksichtigen.

Einmal platziert, wird das benutzerdefinierte Profil zu einer Strafe mit festen
Abmessungen. Das bedeutet, dass seine GréRe in den StraBenwerkzeug-Einstellungen
nicht verandert werden kann. Die Abmessungen kdnnen ausschlieRlich im Profil-Manager
durch Bearbeitung des Profils selbst angepasst werden.
Im unteren Bereich dieses Abschnitts kann der Benutzer zudem die Auflésung der
gekrimmten Teile konfigurieren.

Segmentation of Arcs

k!

e
g

Auf der rechten Seite des Einstellungsfensters zeigt die bereits bekannte Dropdown-Liste
die 2D/3D-Einstellungen sowie die Neigungsparameter an.

StraBe Einstellungen ?

EPTAR N

Direkt darunter, im Abschnitt
Neigungswinkel, ermoglichen vier Felder
die  Definition des Winkels der
ausgehobenen und aufgeschitteten
Boschungen auf der rechten und linken
StraRRenseite.
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Darunter, im Abschnitt
Boschungsverlangerung, kann ein Wert fir
die Lange der BoOschungen festgelegt
werden. Diese beiden Werte folgen
derselben Logik und haben dieselbe
Funktion wie zuvor beim Plateau-
Werkzeug beschrieben.

Ein neuer Parameterbereich ist Grundriss,
in dem der Benutzer die Parameter fiir die
StraRenbelagsfillung sowie die Parameter
der BoOschungen festlegen kann. Diese
Einstellungen betreffen die 2D-Darstellung
der Béschungen.
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Im Abschnitt 3D-Ansicht konnen die drei Materialien fir die StraBenoberflache sowie die
Oberflache der ausgehobenen und aufgeschiitteten Béschungen festgelegt werden (die
Kette rechts ermoglicht, dass allen drei Oberflachen dasselbe Material zugewiesen wird).
Im Abschnitt 3D-Ansicht kann auBerdem konfiguriert werden, ob der StraBenumriss im
Plan angezeigt wird und welches Oberflachenmaterial zur Darstellung der Béschungen
der StrafSe in 3D-Ansichten verwendet wird.

Das ID-Feld im Abschnitt Auflistungsattribute kann verwendet werden, um dem Element
eine Identifikationszeichenfolge zuzuweisen, um es in den Projektlisten zu erkennen und
die bewegten Erdvolumina zu berechnen. Schliellich kénnen Sie tiber das Popup-Menii
unten rechts die Ebene definieren, in der das Elementobjekt gespeichert ist.

@® 60 Gelinde >

ID: ROAD

Bestatigen Sie die vorgenommenen Anderungen mit der OK-Schaltfliche, und Architerra
verarbeitet die StralRe sofort wie gewlinscht.
Der Verbundstoff, der fur die StralRe verwendet werden kdnnte, ist in Archicad nicht
vordefiniert und muss daher vom Benutzer im Profil-Manager erstellt werden.

In diesem Einstellungsfenster ist es moglich, die Anzeige der StraRenlinie ein- oder
auszuschalten und deren Farbe festzulegen. Ebenso kann der Bordstein auf allen Seiten
ein- oder ausgeschaltet sowie GroRe, Form und Material festgelegt werden.
Die StralRenlinie und der Bordstein sind sowohl in 2D als auch in 3D sichtbar.

Beim Erstellen einer StrafSe mithilfe einer Archicad-Fiillung, wie oben beschrieben, erhalt
der Benutzer durch die Verwendung einer Polylinie zunachst nur eine ,regular” geformte
StraRe (obwohl die Morphologie anschlieBRend durch Verschieben der bearbeitbaren
Knoten angepasst werden kann).
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Erstellen einer Stralle mit einer Architerra Plus-Fiillung

Manchmal ist es erforderlich, komplexere Formen zu erstellen, die nicht unbedingt auf
beiden Seiten "symmetrisch" sind. In diesem Fall kbnnen Benutzer eine ARCHICAD-
Fillung verwenden, um die Form des Elements freier zu definieren. Zeichnen Sie mit dem
ARCHICAD-Fullwerkzeug eine Polylinie, um den StralRenrand darzustellen:

2 o
/"'\.‘/- ;
- i Al /
y. 4 - &y
\\\\:I’/ . * -
ANMERKUNG:

Die Knoten der Polylinie sind dufSerst wichtig, da sie die Héhenunterschiede des Elements
definieren. Architerra verwendet diese Knoten, um die Héhe des Elements zu berechnen,
das mit diesen Koordinaten (von der als Referenzseite ausgewdhlten Seite) auf dem Boden
platziert wird.

Wahlen Sie die Fillung aus und klicken Sie auf das Werkzeug StraRe in der Architerra Plus-
Toolbox, um das Dialogfeld Strafieneinstellungen anzuzeigen (in dem das Feld fir die
StralRenbreite deaktiviert ist). Ab diesem Zeitpunkt ist das Verfahren das gleiche wie im
vorherigen Thema beschrieben.

Konfigurieren Sie die Einstellungen nach Bedarf und bestdtigen Sie, indem Sie das
Dialogfeld mit OK schlieRen. Architerra schlieRt das Dialogfeld und der Cursor dndert
seine Form und wartet darauf, dass der Benutzer zwei Klicks macht, um Informationen zu
definieren, die fiir die Erstellung des Elements von grundlegender Bedeutung sind. Die
ersten beiden Klicks miissen auf den beiden Seiten ausgefiihrt werden, die die beiden
Enden der StraRe identifizieren.
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Klicken Sie, um die Startseite zu definieren Klicken Sie, um die Stirnseite zu definieren

Nach dem zweiten Klick wird der Vorgang berechnet und auf dem Gelande angezeigt:
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Andern von StraRen

Wie bereits erwahnt, sind diese Operationen parametrisch und kdnnen daher jederzeit
geandert werden.

1. Klicken Sie in der Kartenansicht (oder der 3D-Ansicht) auf einen der Umfangsknoten.
Klicken Sie auf die Knoten, ziehen Sie sie und lassen Sie sie an der gewiinschten
Position los, wie es bei der Anderung eines beliebigen polygonalen ARCHICAD-
Elements (Decken, Fillungen usw.) der Fall ware.

w

Klicken Sie nach der Anderung auf das Werkzeug Datenaktualisierung , um die
Vorschau des Elements in der Kartenansicht zu aktualisieren.

Auswidihlen des Vorgangs Verschieben der Knoten

N\t/,‘ iy

Aktualisieren der Vorschau in der Kartenansicht

Die Elementparameter koénnen auf die gleiche Weise wie jedes ARCHICAD-
Bibliothekselement gedandert werden:

1. Klicken Sie in der Kartenansicht (oder der 3D-Ansicht) auf einen der Umfangsknoten.

2. Klicken Sie auf das Symbol des relativen Werkzeugs in der Architerra Plus-Toolbox,
um den Einstellungsdialog anzuzeigen.

3. Fihren Sie die erforderlichen Anderungen durch.
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4. Bestatigen Sie die Anderungen, indem Sie das Dialogfenster mit der Schaltfliche OK
schlieRen.

Erstellen von StraRenknoten

Ab dieser Version ist das neue Werkzeug fiir StraRenkreuzungen verfligbar. Mit
diesem Werkzeug kann der Benutzer ein Kreuzungselement mit vielen Parametern
platzieren und es modifizieren. Es gibt zwei Moglichkeiten, die Kreuzung zu platzieren:

1. Am Schnittpunkt von zwei Straflen

2. Durch Auswahlen eines 3D-Punkts

Die erste Option: Am Schnittpunkt von zwei StraRRen
Wenn sich zwei Strallen kreuzen, erscheint der Schnittpunkt. Wahlen Sie die beiden
Routenlinien der platzierten Stralen aus und klicken Sie auf das Symbol des
Kreuzungswerkzeugs. Das neue Palettenfenster erscheint:
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Das Add-on liest automatisch die Anzahl der StraRen aus und wahlt die Kreuzung mit der
richtigen Anzahl an Ausfahrten. Die Hohe, in der das Kreuzungselement platziert wird, ist
der hochste Schnittpunkt der Kreuzung und der StralSen.

An den anderen Ausfahrten muss die Hohe der Stralen manuell angepasst werden.
Natirlich kann das Niveau der Kreuzung nach der Platzierung gedndert werden. Das Add-
on platziert die Kreuzung auch mit der richtigen StraRenbreite: Wenn die Breite der
beiden Stralen unterschiedlich ist, wird die Breite der Ausfahrten korrekt an die Stralle
angepasst.
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Die Kreuzung hat viele Hotspots sowohl im Grundriss als auch in der 3D-Ansicht.

Mit diesen Hotspots kann der Benutzer die Breite der Ausfahrten anpassen:

...die Ausfahrten verlangern:

Heptar 20z
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... oder den Winkel andern:

Mit dieser letzten Operation kann die Reihenfolge der Ausfahrten bei Bedarf neu

angeordnet werden. Das Add-on platziert die Kreuzung automatisch mit der richtigen
Anzahl an Ausfahrten.
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Zweite Methode, um eine Kreuzung zu platzieren: Verwendung eines 3D-Punkts

Dafilr kann der Benutzer einen beliebigen vordefinierten Punkt des Gelandes verwenden
oder einen neuen Punkt mit dem Punkt-Werkzeug von Architerra erstellen.

i [Fon]

Um das Einstellungsfenster dieses Werkzeugs zu 6ffnen, kann der Benutzer die Hohe des
Punkts definieren und auf OK klicken. Mit dem Cursor auf den Grundriss klicken, und der
neue Punkt erscheint. Nach der Auswahl dieses Punkts klicken Sie auf das
Kreuzungswerkzeug. Das Einstellungsfenster der Kreuzung erscheint, und ab diesem
Schritt ist der gesamte Vorgang derselbe wie im vorherigen Abschnitt.

Es gibt noch eine weitere Option,
namlich einen Kreisverkehr. Friiher war
es fast unmoglich, einen Kreisverkehr zu
erstellen, aber jetzt ist es mit dem
Kreuzungswerkzeug ganz einfach. Der
Platzierungsprozess ist derselbe wie bei
einer einfachen Strafenkreuzung, nur
der unterschiedliche Typ muss im
Einstellungsfenster festgelegt werden.

Das Kreisverkehrselement hat viele Hotspots in 2D und 3D, sodass die manuelle
Anpassung einfach ist.

i) \ 4
A AL ]
e ( '\\.)«/’\ B > ﬁ //

]

)
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Das Strallenprofil kann im Fall von Kreuzungen angewendet werden, sodass die
zusammengesetzte Struktur auch in der Schnittansicht sichtbar ist.

Wenn der Benutzer die StraRenlinie aktiviert, erscheint sie in der 2D- und 3D-Ansicht. In
der StralRenkreuzung kann sie die Hauptverkehrsrichtung anzeigen. Einige Teile der
StraRenlinie haben einen Hotspot fiir manuelle Anderungen.

Erstellen eines Knotens mit zusatzlichen Knoten

Stellen Sie sich eine Situation vor, in der der Benutzer die folgende Kreuzung auf einem
Terrain erstellen mochte:
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Zeichnen Sie zwei Schraffuren, um die Strallen darzustellen, und fligen Sie in jeder der
beiden Schraffuren vier Knoten an der Kreuzung mit der anderen Fullung/StraRe hinzu:

An der Kreuzung verflgt nun jede der beiden Strallen iber editierbare Knoten, mit denen
ihre Form angepasst werden kann.

Nun kdénnen nach dem Ublichen Verfahren die beiden Strallen generiert werden.

1. Wabhlen Sie die Fillung aus, die die erste StraRe darstellt, und klicken Sie auf das
Werkzeug StralSe.

2. Konfigurieren Sie die Parameter im Dialogfeld Strafseneinstellungen und bestatigen
Sie die Anderungen mit der Schaltfliche OK.

3. Machen Sie nun in der Kartenansicht die zwei Klicks, die erforderlich sind, um die
Start- und Endseite der Stralle zu definieren. Architerra generiert nun die erste
StraRe.
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Bevor Sie mit dem Erstellen der zweiten StralRe fortfahren, konfigurieren Sie die Hohen
der Umfangsknoten der soeben erstellten Strale, um das gewiinschte Ergebnis zu
erzielen.

Dieser Vorgang MUSS vor dem Generieren der zweiten StraBe durchgefihrt werden. Auf
diese Weise befinden sich die Knoten an der Kreuzung bereits auf den richtigen Héhen
und die zweite Stralle, die der Kreuzung entspricht, ist bereits korrekt konfiguriert.
Wiederholen Sie den obigen Vorgang mit der zweiten StraRe. Erstellen eines Knotens mit
einer StraRRe/einem Knotenpunkt.

Wir sind der Meinung, dass das im folgenden Beispiel vorgeschlagene Verfahren zum
Erstellen von Knoten einfacher, flexibler und unmittelbarer ist als viele andere Methoden,
obwohl die oben beschriebene Methode es lhnen ermdglicht, die Winkel der
Seitenneigungen der StraBen an der Kreuzung genau zu verwalten und daher vorzuziehen
ist.

Die folgende Abbildung zeigt ein Terrain/Mesh und zwei Stralen, die sich in der Mitte
kreuzen:

Die Verbindung, die durch eine Fillung mit 45°-
NN yad Schraffur dargestellt wird, enthélt ebenfalls
o gekrimmte Teile. Wie in den vorherigen
y v& Absatzen erljutert, gibt es in der Tat keine
\“} E.i Einschrankungen fiir die Form.
A 7

o Die vier Stralen wurden auch durch
. Aufschiittungen dargestellt.

Diese StraRen werden wir nun bearbeiten.

1. Wahlen Sie unten links die StraRe zusammen mit dem Gelande/Mesh aus und klicken
Sie auf das Strallenwerkzeug.

2. Konfigurieren Sie das Einstellungsdialogfeld, bestitigen Sie die Anderungen mit

einem Klick auf die Schaltflaiche OK und fiihren Sie dann die erforderlichen zwei Klicks
aus, wie im vorherigen Absatz beschrieben.

Wiederholen Sie den gleichen Vorgang mit den anderen drei StralSen. Das Ergebnis sieht
in etwa wie folgt aus:
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Nehmen Sie vor dem Erstellen einer
Kreuzung alle erforderlichen
Anderungen an den Hohen der
StraRenebenen vor, bis die
gewlinschte Situation erreicht ist (um
die Notwendigkeit zu vermeiden, die
Hohen der Kreuzungsknoten in
nachfolgenden Phasen manuell neu zu
konfigurieren).

Wahlen Sie nun die Fillung aus, die die Kreuzung darstellt, und wiederholen Sie den
gleichen Vorgang, d. h. die Kreuzung wird wie eine Stralle betrachtet.
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Klicken Sie auf zwei Seiten, um die Enden der StraRe/Kreuzung zu definieren:

Und Architerra berechnet sofort die Strale/Kreuzung:
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Werkzeug fiir den Langsschnitt der Stralle

Wie weiter unten beschrieben, kdnnen die Knoten der StraRRe entweder entlang der X-Y-
Ebene oder entlang der Z-Achse gezogen werden, und die Ebenen der Stralle kdnnen
daher grafisch gedandert werden, ohne Langsschnitte verwenden zu missen.

Dieses Verfahren kann jedoch immer noch nitzlich sein, da es ein hervorragendes
Werkzeug zur Dokumentation des Langsabschnitts der Stral3e ist.

WICHTIG:

Mit Blick auf eine zukiinftige Version, die auch Querschnitte enthalten wird, empfehlen
wir, nur einen Ldngsschnitt zu verwenden. Soweit die Querschnitte in den meisten Féllen
horizontal sind, sollte dies kein Problem sein. Wenn noch zwei Lédngsschnitte gewiinscht
werden, empfehlen wir, den dlteren Dialog zu verwenden.

Um einen Langsabschnitt der Stralle zu erstellen, flihren Sie die folgenden Schritte aus:

1. Wabhlen Sie in der Kartenansicht die Stralle aus, deren Langsschnitt besser angezeigt
werden soll, und klicken Sie auf das Werkzeug Langsschnitt in der Architerra Plus-
Toolbox. Architerra zeigt sofort das Dialogfeld fiir die Werkzeugeinstellungen an:

Querschnitt Einstellungen

EPTAR S
AT ARCHITE ,_ :

Erstellung

Darstellung

0,000 = . F

£ 2.
~ J’i o e

1 Strichlinie eng N
e
- i
| 23
‘ WVolllinie »
Abc |Ana| Myugati \/‘ 1 |

Ml 200 mm Y155

|

<® 60 Gelande »

abbrechen
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2. Konfigurieren Sie die Einstellungen nach Bedarf (sie werden weiter unten naher
erlautert) und bestatigen Sie mit OK.

3. Architerra hat das AT3_ROAD Objekt bereits ausgewahlt und entsprechend
konfiguriert. Durch Klicken in die Kartenansicht oder vorzugsweise durch Offnen und
Klicken in die Schnitt-/Ansichtsansicht kann der Einfligepunkt fir das
Langsschnittobjekt und den Schnitt definiert werden, der wie gewiinscht in das
Arbeitsblatt eingefligt wird:

Daten miissen aktualisiert werden

Dieses Objekt ist eng mit dem StraRenobjekt auf der Karte verkniipft. Alle Anderungen
(hauptsachlich an den Hohen) kénnen automatisch auf das urspriingliche Stralenobjekt
libertragen werden, indem Sie das gedanderte Abschnittsobjekt auswahlen und auf das
Symbol fiir das Datenaktualisierungswerkzeug klicken.

Wenn das Schnittobjekt gedndert wird, denken Sie daran, es am Ende des Vorgangs mit
dem Werkzeug "Datenaktualisierung" zu aktualisieren (das die Anderungen auf die StraRe
in Ihrem Geldnde Ubertragt). Es wird ein Warnsymbol angezeigt, das verschwindet, sobald
das Update durchgefiihrt wurde:

Daten bereits aktualisiert
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Konfigurieren der Langsschnitteinstellungen

ar.
Erstellung Erstellung
Darstellung Darstellung
0,000 = 4 8 F [ | 0,000 = 4 . #F N ]
\— 7®109 18 /\“ —@ms |
— ~L — ~L
. Strichlinie en g N L strichi g d
= =
[ 1 23 [ )—|~ 23
[[ Volllinie 3 F Volllinie R
ADBC [Aial Nyugati ~ 1 ADC [asial Nyugati ~ 1 ]
M1 20 mm U o1ss M1 zo0 mm U o1ss
m () zeige Swatengrundiss
<& @ auerchning @ [ zeige rechien Querschritt
@y [ querschrt arasgen By () tiken Querschtt arehen By ([ Rechten Querschvittdrehen
<@ 60 Geldnde > @ 60 Gelande 3
abbrechen abbrechen

Das numerische Feld oben links ermdoglicht die Einstellung der Referenzhéhen (innerhalb
der Grenzen des verfligbaren Intervalls). Mit diesem Feld kann der Anwender z.B. die
verschiedenen Langsschnitte ausrichten und kongruent machen.

= |Im
- JESRIN ]
&+ e

Strichlinie eng »

Volllinie »

1 .

Abc |Aria| MNyugati ~

|
M1 o[ 8
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Stift fir gerade StraBenabschnitte.
Stift fur kurvige Straenabschnitte.

Stift fur das Gelandeprofil.

Linientyp und Stift fir vertikale
Referenzlinien.

Linientyp und Stift fiir Tabellenrasterlinien.

Schriftart, ZeichengroRe und Stift fiir Text.
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Kontrollkdstchen zum Ein-/Ausblenden des StraRenplans. Es kann
nitzlich sein, den Plan anzuzeigen, wenn der Langsschnitt in eine
ARCHICAD-Schnitt-/Ansichtsansicht eingefligt wurde. Der Plan kann eine nutzliche
Referenz sein, wenn Anderungen vorgenommen werden.

@ 2 [)zeige stragengrundriss

h—]

L Zeige linken Querschnitt L Zeige rechten Querschnitt M |t d|esem KO ntro”kastchen kon nen
¢I|:> [:]Lmken Querschnitt drehen ¢I|:> [:]Rechten Querschnitt drehen Sie die Richtu ng des Pr‘ofils
umkehren. Die urspriingliche

Richtung der beiden Profile ergibt sich aus der Richtung der StraRe selbst (berechnet aus
den 2D-Elementen - Polylinien oder Fillungen -, die zur Generierung verwendet wurden).

Mit diesen Steuerelementen kénnen Benutzer die Ausrichtung der Stral3e nach Belieben

steuern. SchlieRlich kénnen Benutzer im letzten Popup-Meni die Ebene fiir den
Langsschnitt auswahlen.

Andern von StraBenpegeln mit Hilfe des Langsschnitts

Wenn der Benutzer den Langsschnitt auswahlt, kann er sehen, dass jeder Knoten des
StraRenprofils einem editierbaren Hotspot entspricht:

T 2045 ﬁ}) ﬁﬁ)
1873 1904 1930 1.958
¥ ‘e

WICHTIG:

Die bearbeitbaren Hotspots (von ARCHICAD als kleine Rauten und in einer anderen Farbe
angezeigt, je nach den Einstellungen und der Version von ARCHICAD, die Sie verwenden)
entsprechen nummerierten Punkten an jedem Knoten entlang lhrer StrafSe.

Die anderen Hotspots (einfache Punkte) sind lediglich Referenzpunkte, die das
urspriingliche Profil des Geléndes (und damit seine H6he) am StrafSenrand anzeigen.

Es ist extrem einfach, die Ebenen des StralRenrand zu dndern (offensichtlich wird das
Ziehen automatisch auf eine vertikale Richtung beschrankt):
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Ziehen des Knotens

Knoten an eine neue Position gezogen
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Nach Anderungen kann die urspriingliche StraRe durch Klicken auf das Symbol
Datenaktualisierung aktualisiert werden.

ANMERKUNG:

Wenn Sie in der Schnitt-/Ansichtsansicht arbeiten, wird die Architerra Plus-Toolbox
automatisch so konfiguriert, dass nur die in dieser Ansicht verfiigbaren Funktionen
angezeigt werden (ndmlich das Werkzeug Léngsschnitt, mit dem Sie die Parameter der
Elemente dndern kénnen, und das Werkzeug Datenaktualisierung, um die urspriingliche
Strafle zu aktualisieren).

Eisenbahn und Bahniibergang

Es gibt zwei Moglichkeiten, eine Stralle zu erstellen: Mit einer Architerra Plus-Polylinie
oder einer Architerra Plus-Fillung.

Erstellen einer Eisenbahn mit einer Architerra Plus-Polylinie

~ Zeichnen Sie mit dem Polylinienwerkzeug Architerra
— p eine Polylinie, um die Mittellinie der zu erstellenden
Eisenbahn zu erstellen.

ANMERKUNG:
Die Knoten der Polylinie sind dufSerst wichtig, da sie die H6henunterschiede des Elements
definieren. Architerra verwendet diese Knoten, um die Héhe des Elements zu berechnen,

das mit diesen Koordinaten auf dem Boden ruhen wird.

Wahlen Sie die Polylinie aus und klicken Sie auf das Werkzeug Eisenbahn in der Architerra
Plus-Toolbox, um das Dialogfeld Eisenbahneinstellungen anzuzeigen.
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Der erste Wert im Abschnitt Eisenbahn gibt die Breite der Eisenbahn an. Verwenden Sie
eine Polylinie, um eine Eisenbahn mit konstanter Breite zu erstellen.

Geometrie

" ‘5" 1,435 XH‘ 0,600

Unmittelbar darunter im Abschnitt Hangwinkel kdnnen vier Felder den Winkel der
ausgehobenen und verfillten Boschungen rechts und links der Eisenbahn definieren.

* Grabungs- und Aufschiittungsgeometrie

Grabungsgeometrie

B Graben erstellen

o B ] 0 220 oL

Aufschittungsgeometrie

ﬂ Aufschattung erstellen

o g B s 2w g

Abstand vom Rand verschieben
Jam

0,000 0,000

ila
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Darunter kann im Abschnitt Neigungsverlangerung ein Wert fir die Lange der
Boschungen definiert werden. Diese beiden Werte folgen der gleichen Logik und haben
die Funktion, die zuvor fur das Werkzeug Plateau beschrieben wurde.

Oben rechts im Abschnitt 3D-Modell kann der Benutzer die Aufldsung der gekriimmten
Teile und der drei Materialien konfigurieren, die fiir die Oberflache der StraBe und die
Oberflache der ausgehobenen und verfiillten Steilhdnge verwendet werden (die Kette auf
der rechten Seite ermoglicht die Zuordnung desselben Materials zu den drei
Oberflachen).

Im Abschnitt 2D/3D-Ansicht kann konfiguriert

© _Yy ] ) werden, ob der Umfang der Eisenbahn in der

Kartenansicht angezeigt wird (durch Aktivieren

des entsprechenden Kontrollkdstchens auf der linken Seite) und die Stifte, mit denen der
Rand der Eisenbahn in der Karten- und 3D-Ansicht dargestellt wird.

Wenn die Eisenbahn die Strafle kreuzt, hilft das spezielle Objekt, den richtigen
Bahnibergang zu schaffen. Fir den ersten Schritt missen Sie 2 (zwei) Schienen (auf
beiden Seiten der Stralle) platzieren und die erforderliche Hohe der Schienenenden
einstellen. Zeichnen Sie danach die Polylinie zwischen zwei Schienen, wahlen Sie sie aus

* Geometrie - Eisenbahnparameter

Beziehung zur Referenzlinie Geometrie

T ‘ Til ﬂ Abstand zur Referenzlinie 0,000 T b
A . 4 . 1,435 ‘ 0,600

Geometrie

3 und Aufschii trie
w: 2,240

¥ Darstellung
H: 0,350 W

3 und Aufschii

+—+

thi o
und klicken Sie dann auf Eisenbahnwerkzeug. Aktivieren Sie im Einstellungsfenster das
Kontrollkdstchen fir den Bahnibergang und klicken Sie auf die Schaltfliche OK. Das
Programm wird das notwendige Element des Bahniibergangs platzieren. Danach kénnen
die Bahnenden auf ihre Hohe eingestellt werden.

Uber das ID-Feld im Abschnitt Listing-Attribute kann dem Element eine
Identifikationszeichenfolge zugewiesen werden, um es in den Projektlisten zu erkennen
und die bewegten Erdvolumina zu berechnen. Schliellich kdnnen Sie Uber das Popup-
Men unten rechts die Ebene definieren, in der das Elementobjekt gespeichert ist.

@ 60 Gelsnde >

ID: RAILWAY
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Bestitigen Sie die vorgenommenen Anderungen an den Einstellungen mit der
Schaltflache OK und Architerra verarbeitet die Bahn sofort wie gewiinscht.

Nachdem die Eisenbahn platziert wurde, stehen im Einstellungsfenster Eisenbahnobjekte
einige Einstellungen zur Verfligung. Wahlen Sie das Objekt Eisenbahn aus, und 6ffnen Sie
das Fenster Objekteinstellungen.

Wenn die Hauptparameter geandert werden sollen, wahlen

‘ = ‘ . Sie das Eisenbahnobjekt aus und 6ffnen Sie das Fenster

‘ ArchiTerra Railway Einstellungen, um die erforderlichen
Werte einzustellen.

Graben-Werkzeug

Der Graben ist ein ziemlich wichtiger Teil des Gelandeprojekts. Das funktioniert mit einer
dhnlichen Methode wie alle anderen Architerra-Werkzeuge: Platzieren Sie die Gleislinie und
generieren Sie das Element. Im Falle eines Grabens gibt es zwei verschiedene Moglichkeiten,
ihn zu erstellen, abhdngig von seiner Position und Position.

Die Stral3e neben dir: O
- Platzieren Sie die Gleislinie mit dem Polylinienwerkzeug auf der | *<mr=4°
Kante des StralRenelements, und wahlen Sie sie dann mit der StrafRe
zusammen aus. <f rovson

@&  Haen
& Pt
@ Road
@ Road longitudinal section
* Bridge
@ Sidewalk

Ditch
& o
‘ <& Raiway
/‘ 7‘ Gradient
—~ > {9 Urban
;/ - ‘\ Settings
S & show coordinates
- .- : 0 X

+
i

_ P o T
— - \ 0 7

- Klicken Sie auf das Symbol fiir das Graben-Werkzeug in der |« oD
Architerra-Palette. 2 e
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Das Einstellungsfenster wird angezeigt, und es gibt viele Parameter: Der erste ist die
Position des Grabens. Wenn die Option "An der StraRe befestigt" eingestellt ist, passt
das Add-on die Grabenpunkte an den Strallenrand und an die Strallenhdhe an. Es gibt
einen Parameter "StraBenentfernung", der bei Bedarf einen Abstand zwischen
StraRenrand und Grabenkante darstellt. Auf der rechten Seite kénnen wir den
Grabentyp auswahlen: einfacher Graben, wenn nur ein Graben gegraben ist, und der
zweite ist mit Auskleidung. Darunter gibt es einen Neigungsparameter, die Grofie des
Grabens und das "Profil aus dem Profilmanager", mit dem wir ein wirklich spezielles
Profil fir den Graben erstellen kénnen.

Ersttiung Ersteiiung
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- Wenn Sie auf OK klicken, platziert das Add-on den Graben ebenfalls neben der StraRe.
Der Punktistselektierbar, undwir kdnnen seinen Punkt nach rechts oder an die
erforderliche Position andern.

Der eigenstandige Graben auf einer unabhangigen Gleislinie:

- Platzieren Sie die Gleislinie an der gewiinschten Position und wahlen Sie sie aus.

- Offnen Sie die Einstellungsfenster und es ist bereits sichtbar, dass in diesem Fall keine
Option erlaubt ist, der "Benutzerdefinierte Pfad" ausgewahlt ist und die Einstellung

inaktiv ist.
- Alle anderen Parameter und Profileinstellungen sind aktiv und kdnnen eingestellt

werden.
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Benutzerdefiniertes Profil fiir Graben:
Im Einstellungsfenster gibt es eine Option zur Verwendung eines benutzerdefinierten

Profils, das wir mit dem Profilmanager erstellen.
Offnen Sie zuerst den Profilmanager und erstellen Sie das benutzerdefinierte Profil fiir

Objekte

Profil: U&

FFZ StraBe

Optionen Teamwork Fenster EPTAR Solutions _Hilfe ® Al X

Element-Attribute » ‘ AN AE B‘ =N v Profile verwalten Sichern
% Eigenschaften-Manager... Geometriemethode: Groge: Profil Vg _
@) Klassifizierungs-Manager... il =¥~ Gelander Stahl T-Profil » iz e y////////%

brofile 1‘1 Profil-Manager... @® Al X D 5 0 ’
Automatische Verschneidung | iten.. A @
£ Add-On-Manager Standard Stahlprofile importieren.. ertigonr

Elementauswahl:
Projektpraferenzen »
Arbeitsumgebung » @ fumenmEn B

Platzieren Sie die Spurlinie (Pfad), wahlen Sie sie aus und oOffnen Sie das
Einstellungsfenster

Auf der unteren Seite des Fensters gibt es eine Option zum Auswahlen des
Kontrollkdstchens "Profil aus Profilmanager". Wenn Sie es auswahlen, ist die mit dem

Profilmanager erstellte Profilliste verfligbar und es ist moglich, die gewiinschte
auszuwabhlen.
Stahlbeton Plattenbalken gerade

o Profil von Profil-Manager Stahlbeton Plattenbalken schrag
Stahlbeton T schrag

444

Eigene
Stufe Auskragurigsprofil

Stitze Stahl Kopfauflager
Trittstufe gefliest

UPE 160 =3
UPE 200 =3

I=T1=T =]
*FIFrF F

Wahlen Sie es aus und klicken Sie auf OK, und der Graben wird mit dem ausgewaéhlten
benutzerdefinierten Profil platziert.
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Bordstein-Werkzeug

Bisher war diese Funktion in Architerra im Element StraBe verfligbar und direkt damit
verbunden. Dies ist immer noch im StraRenobjekt verfligbar, aber um einen korrekten
Bordstein an der erforderlichen Stelle zu erstellen, haben wir ein eigenstandiges Tool dafiir
implementiert. Der Vorteil dieses Tools ist, dass wir an jeder Stelle einen Bordstein definieren
konnen, dessen Lange nicht von der vordefinierten StralRenlange abhangt. Der zweite Vorteil
ist, dass es die Moglichkeit gibt, ein benutzerdefiniertes Profil dafiir zu verwenden, welches
Profil mit dem "Profilmanager" von Archicad moglich ist.

Erstellen eines Standardbordsteins:

- Zeichnen Sie den Pfad mit der Polylinie am Rand der platzierten StraRRe, wahlen Sie die
StraRe und diesen Pfad aus, und offnen Sie das Fenster Bordstemelnstellungen

¥ D) Cumn et i 570,
e AT ARCHITERRA
ﬂ‘\' e ~=H Erstellung
C \\ 20/3D-Dars
& {
- O Fivacne Geomerrs .
4 B [ Nawrstein Sandsienge B
e | ‘ oam
™~ | == - LY : 1@ BY s am
o~ Q o o o,
< { |nw oo 5 o -
: B s % °
° —= —

7) Profil von Profil-Manager E£F @ 50 Gende

- Wenn wir im Einstellungsfenster die Option "Einfache Geometrie" auswahlen, konnen
wir die GroélRe des Bordsteinprofils konfigurieren und dann auf OK klicken. Wenn das
Fenster verschwunden ist, zeigt der kleine "Pfeil" am Ende der Weg Linie an, auf welcher
Seite der Bordstein platziert werden soll.
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- Klicken Sie auf die rechte Seite und der Bordstein wird platziert.

S

Erstellen eines benutzerdefinierten Profilbordsteins:

- Zeichnen Sie den Pfad mit der Polylinie am Rand der platzierten StraRe, wahlen Sie die
Stralle und diesen Pfad aus, und 6ffnen Sie das Fenster Bordsteineinstellungen.

- Wahlen Sie die Option "Profil aus dem Profilmanager" und wahlen Sie ein
benutzerdefiniertes Profil aus der Liste des Profilmanagers

~ Geometrie - ii
~/ Eigene
Beziehung zur Referenzlinie Abgehdngte Decke Tragschiene Feldmitte Q:;[
Abgehangte Decke Tragschiene Feldrand =
H. H. i Abstand zur Referenzlinie 0,000 i:\ka Abdeckung
H ! ! S ika Konstruktion [
. Dachrinne eckig =3 e
Geometrie Dachrinne rund =3 e
Fassade Eckkappe 80x20 B
Fassade Eckprofil 80x160 B
D E Eigene L Fassade Eckprofil flachenbindig 80160 Fn
Fassade Fensterprofil 48x43 %
Fassade Kappe 30x20 B
w0150 w _ Fassade Profil 30x160 [
. Fassade Profil flichenbdndig 80x160 [
H: 0250 Gelander 5tahl Pfosten doppelt ﬂﬂ
H Geldnder Stahl T-Profil s
ko oo HEA 160 S fa
HEA 200 =3 0 [
B soc HEA 240 S fa
Holz Doppel-T gerade =3
Holz Handlauf I ea
i e QD 0,000 Holz Pfosten gedreht [
& Holz Setzstufe konisch [
ii 0,000 E 0,000 Holz 5tOtze ummantelt ﬁ
- Holz Trager ummantelt =

utzerdefinierte Profil wird angewendet.

Klicken Sie auf OK, und das ausgewahlte ben
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Briicken-/Eisenbahnbriicken-Werkzeug

Bisher war diese Funktion in Architerra 1.5 nur fiir Road Bridge verfiigbar. Als neue Option
kann der Benutzer jetzt auch Railway Bridge definieren und erstellen. Es ist moglich, mit dem
dhnlichen Methoden- und Einstellungsfenster wie bei der StraBenbriicke zu platzieren.

Dieses Werkzeug kann NUR ein gerades Briickenelement platzieren, die Polylinien- und
Kurvenkonstruktion ist immer noch nicht verfligbar.

Flr den ersten Schritt missen Sie 2 (zwei) StralRen (auf beiden Seiten des Flusses oder des
Tals) platzieren und die erforderliche Hohe der StraBenenden einstellen. Zeichnen Sie
anschlieRend die Polylinie zwischen zwei StraRen, wahlen Sie sie aus und klicken Sie dann
auf Brickenwerkzeug. Im Einstellungsfenster finden Sie bereits Standardeinstellungen von
Architerra Plus-Elementen (GroRe, Rahmen, 2D/3D-Darstellung usw.) und die Raily Bridge-
Einstellungen sind auch hier. In den Eisenbahneinstellungen kann der Benutzer 1-Wege-, 2-
Wege-Schienen einstellen und die globalen Parameter festlegen:

Bricke 3D-Darstellung
L)
+ % Dicke 0,200 oy : _am
o g Briickenmaterial
Farbe grau »
% Breite 6,000 =] = =
& stratenmateria B e 0w »
Rand ;! T [0 seton ortoeton unbe..  E»
\dg Seiten 1 Gelander (] 20-Darsteliung
g Seiten 1 Rand ] oY 1 8 . E Misch-Schrafur 25 5 »
rig
S sciten 1 Randdicke 0,100 R
Seiten 1 Randbreite 0500 .
= = o @w
5,? Seiten 2 Gelander (] ‘ (m] ‘S‘ 1,435
&5 seiten 2rand (-]
I? Seiten 2 Randdicke 0,100 @ 60 Gelande »
= Seiten 2 Randbreite 0500 ID: BRIDGE
B,
bbrech (ox ]

Nach dem Einstellen der erforderlichen Parameter klicken Sie auf OK und das Programm
platziert ein Brickenelement auf der vordefinierten Linie zwischen zwei StraRenenden auf
StralRenebene. Nachdem die Briicke platziert wurde, kénnen Sie viele weitere Parameter und
Funktionen im Fenster ARCHICAD-Objekteinstellungen einstellen. Wahlen Sie das
Briickenelement aus und 6ffnen Sie ein Einstellungsfenster:
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Einstellungen far die Objekt-Auswahl ?

«
Bir Y% Q Bibliothekselemente suchen ey AT_BRIDGE Gewahlt: 1 Bearbeitbar: 1
Eingebettete Bibliothek ~ B! Vorschau und Pesitionierung
v [ Verkniipfte Bibliotheken
> B3 asu_tibrary S Pl 2
> B3 siBLiOTHEKEN 27 Ursprungsgeschoss: 2
> [0 HKLSE-Bibliothek 27 0. EG (Aktuel) v ]
BIMcloud Bibliotheken e sy O =
> B Eingebaute Bibliotheken ‘J 0.000 @

Relativ »
/ S oo O mls
@ v B ArchiTerra bridge settings
» [&F style and Dimensiens... »
Use Custom Profile Road Line
AT_BASIN AT_BRIDGE o o
Prof
Select Profile ) Raibway
Sizes 1435 0500
—_—
Sidewalk on Side 1 Road Pavement Sidewalk on Side 2
@
0500 » 0100 (» 6000 » 0000 0500 s
AT_BUILDING AT_CONTOURLINES I —
o100 0 f Toio 0
0050 [ 0,050

&

0200 [» 7,000
+ [ Grundriss und Schnitt
+ [ Modell

3 Klassifizierung und Eigenschaften
AT_CURB AT_DITCH "9 o

i ® 60 Gelinde » Abbrechen

Auf der ersten Registerkarte kénnen Sie die StraRenlinie ein- und ausschalten und das
benutzerdefinierte Profil fir das Brickendeck festlegen, auch fiir die Eisenbahnbriicke. Das
Standardprofil ist eine einfache Platte, nein in diesem Fall kdnnen Sie den Blrgersteig auf
beiden Seiten und auf dem Burgersteig definieren.

Benutzerdefiniertes Profil: Um ein benutzerdefiniertes Profil zu erstellen, sollten Sie einen
Standard-ARCHICAD-Profileditor verwenden. Offnen Sie ein ARCHICAD-Menii-Optionen-
Komplexe Profile-Profilmanager und erstellen Sie ein beliebiges Profil, eine beliebige Form,
die Sie fur Bridge verwenden mdéchten. Bitte beachten Sie, dass Sie das Deck, den Bilrgersteig
und den Birgersteig der Briicke definieren sollten. Vergessen Sie nicht, dieses Profil fir
ARCHICAD Object anzuwenden!

Im Falle eines benutzerdefinierten Profils sollten der Blirgersteig und der Blirgersteig im
Profileditor von ARCHICAD definiert werden.
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v 5] Verkiph Biblothekon B e JE . . ) X

B e - x auswahlen, entspricht die Breite der

[ [ —— 0.5 ke
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[ Gingebaute Sibliotheken
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@EH@®bp o
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) oo
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Auf der nachsten Registerkarte des Bridge-

”"Bi;mm 2 e =t Einstellungsfensters  kénnen  Sie  das

- . Abutment an beiden Enden der Bridge

umschalten. Die GroRe, die Form des

Aufbaus (gebogen oder rechteckig) und der

... 4. Schragwinkel kénnen eingestellt werden.

= ? ‘ T .| Sie konnen auch entscheiden, wie das

Widerlager mit dem Deck der Briicke

@ = verbunden ist: an die Unterseite der Briicke
@ passen oder nicht.

+ B Kamiiorung wnd Benschafon

Ar.cume fomcH

& £ o Gomie P o

Auf der 3. Registerkarte des

Er armwoee Gumati: | Bubsiar |

Ry Qo

o S Briickeneinstellungsfensters koénnen Sie
« [5] Verknilpfte BibBotheken

2000

o i . Pfeiler anwenden, wenn die Briicke zu lang
e % {« ist. Die GroRe, die Form des Pfeilers
| (rechteckig, gebogen rechteckig, langlich
s .. . undkreisférmig) und die Anzahl der Pfeiler
v B T .| koénnen eingestellt werden. Sie konnen
auch entscheiden, wie der Pfeiler mit dem
Deck der Briicke verbunden ist: an den
Boden der Briicke passen oder nicht.

AT DG AT CONTCURLINES.

b B Mamiizierung und Bgenschaticn
Ar.cume fomcH 8 S

B £ G0Ge s | obrecen o
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Die Position der Piers ist grafisch mit Hotspots in 2D und 3D veranderbar.
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Auf der 4, Registerkarte der
Briickeneinstellungen kann das Geldnder
beidseitig mit Grolen- und

Positionsparametern eingestellt werden. Sie
kénnen die Anzahl der Pfosten und Stangen
separat festlegen und deren GroRe festlegen.

Auf der 5. Registerkarte der Bridge-
Einstellungen kdnnen Sie alle 2D- und 3D-
Darstellungsparameter einstellen.
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Burgersteig, Gehwegwerkzeug

Um Biirgersteige oder Biirgersteige zu erstellen, konnen Benutzer Architerra Plus-
Fiillung verwenden, um die Form der Elemente freier zu definieren.

o

BT ARCHITERRAS S . N

Emenung

[T W proee ) |

utabtungigrenetie

B urcung seren

L T |

+ Gamings. un gty

Sy

3
H

B e

Senung

LT JETUR Y (SR )

e T | o ) e B o5 ||
5 @ e & i ] .
e e = pmime - . 'E]]I «
£ o ‘L\..._»—-."//- -
BT, e -
ANMERKUNG:

Die Knoten der Polylinie sind duferst wichtig, da sie die Héhenunterschiede des Elements
definieren. Architerra verwendet diese Knoten, um die Héhe des Elements zu berechnen,
das mit diesen Koordinaten (von der als Referenzseite ausgewdhlten Seite) auf dem Boden
platziert wird.
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Waihlen Sie die Fullung und das Geldnde/Netz aus und klicken Sie in der Architerra Plus-
Toolbox auf das Werkzeug Pflaster, um das Dialogfeld Pflastereinstellungen anzuzeigen.

Ab diesem Zeitpunkt ist das Verfahren das gleiche wie im obigen Absatz beschrieben.

Konfigurieren Sie die Einstellungen nach Bedarf und bestdtigen Sie, indem Sie das
Dialogfeld mit OK schlief3en.

Architerra wartet darauf, dass der Benutzer zwei Klicks macht, um Informationen zu
definieren, die flr die Erstellung des Elements von grundlegender Bedeutung sind.

Die ersten beiden Klicks miissen auf den beiden Seiten ausgefiihrt werden, die die beiden
Enden des Blrgersteigs identifizieren.

Klicken Sie hier, um die Startseite zu Klicken Sie hier, um die Endseite zu
definieren definieren
Anmerkung:

Die Fiillung muss vollstdndig auf einer StrafSe oder auf einem Plateau ausgelegt sein.

Andern von Gehwegen

Die Form kann extrem einfach gedndert werden:
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- Klicken Sie in der Kartenansicht (oder der 3D-Ansicht) auf einen der Umfangsknoten.

- Klicken Sie auf die Knoten, ziehen Sie sie und lassen Sie sie an der gewiinschten
Position los, wie es bei der Anderung eines beliebigen polygonalen ARCHICAD-
Elements (Decken, Fillungen usw.) der Fall wére.

- Klicken Sie nach der Anderung auf das Werkzeug Datenaktualisierung, um die
Vorschau des Elements in der Kartenansicht zu aktualisieren.

k
Auswdhlen des Elements

are

Verschieben der Knoten

\

Aktualisieren der Vorschau in der Kartenansicht

Verlaufs-Werkzeug
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Das Verlaufswerkzeug ist ein neues Werkzeug. Mit diesem Werkzeug ist es mdglich, den
Neigungswert zwischen 2 Punkten des Geldndes zu bestimmen. Das Ergebnis der Neigung
kann das Werkzeug auf dem Grundriss in Prozent und in Grad anzeigen, die im
Einstellungsfenster des Werkzeugs eingestellt werden kdnnen.

Gefille Marker Einstellungen

AU ARCHITER

prarhiu/
Erstellung

Text Einstellungen Einheiten Einstellungen

A_ s I8 B ! U % O Grad w
M1 s mm Prozent
Verhaltnis
Pfeil Einstellungen
=>_Us . @ 60 Gelinde v

ID:  GRADIENT

abbrechen

Arbeitsablauf:

- Wahlen Sie das Verlaufswerkzeug aus, klicken Sie dann auf den ersten Punkt (es ist ein
Startpunkt) und klicken Sie anschlieRend auf den zweiten Punkt.

The add-on will calculate the slope and place the Arrow with the value.

Hinweis: Der Wert wird zwischen zwei ausgewahlten Punkten berechnet, aber diese Punkte
sind zu weit voneinander entfernt, und zwischen ihnen gibt es unterschiedliche Hochstwerte,
der Wert kann keine echte Steigung sein

Wert.
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8 apcle

522

Der platzierte Pfeil kann mit Hot Spots und mit seinen Parametern im Einstellungsfenster
geandert werden.

Length of lengthening 9071
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Funktionen zur Generierung von Zufallsbaumen

Klicken Sie auf das Werkzeug Zufallsgenerierung und Architerra zeigt sofort das Dialogfeld
Baumeinstellungen an:

Baum Einstellungen

Geometrie Stamm und Blatt Stile
Stamm
5til 1 - Linien V|
S5 _Trunk_01
Blatter Verd |
5,000 55,00° Ele ey
Stil 1 V|
Durchmesser:
0,350 & '_:' 6 S5 Leaves_01 :
Anzahl der Aste Stamm und EBlatter Oberflachen
* # Stamm . Haolz Mussbaum Er
] 4 Blatter . Matur Blattwerk =
Detaillierungsgrad’ 2D-5Symbaol Baum Einstellungen

Einstellungen sichern...

Wk ; ‘ ~
&;I‘.ﬁ ) - :: : Einstellungen laden...
5
L 3 |

@ 60 Gelande »

abbrechen

Im Abschnitt Geometrie kénnen die Gesamthéhe des Baumes, der Winkel der Aste in
Bezug auf eine imaginare horizontale Linie (der Wert kann negativ sein, um Nadelbdume
zu erzeugen), der Durchmesser des Stammes und die verwendete Auflésung definiert

werden.
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Im Abschnitt Anzahl der Zweige kann die Anzahl der Zweige definiert werden, die vom
Stamm (und dann von jedem nachfolgenden Zweig) ausgehen. Im Abschnitt Komplexitat
kann der Benutzer die Anzahl der Wiederholungen festlegen.

Wenn der Benutzer beispielsweise einen Komplexitatswert von 1 festlegt, hat er einen
Baum mit nur einer Reihe von Zweigen, die vom Stamm ausgehen.

Wenn der Benutzer einen Komplexitatswert von 2 festlegt, hat er einen Baum mit einer
Reihe von Zweigen, die vom Stamm ausgehen, und dann eine weitere Reihe von Zweigen,
die von jedem der vorherigen Zweige ausgehen.

WICHTIG:

Je héher die verwendeten Werte sind, desto realistischer und effektiver ist das Ergebnis,
aber gleichzeitig auch die Berechnung. Streben Sie einen guten Kompromiss an, um Bdume
zu haben, die schnell zu berechnen, aber ausreichend realistisch sind.

Im Abschnitt Stamm- und Fligelstil knnen Sie den resultierenden Baum anpassen. Im
ersten Popup-Meni kdnnen Benutzer zwischen vier moglichen Trunk-Stilen wahlen:

Stamm Stil 1 Linien: Stamm und Aste sind einfache Linien.

Stil 3 - Sta v )

s:'l| 1 L_ta_mme | | Stil 2 Zylinder: Stamm und Aste sind einfache
il 1 - Linien R . . .

Sti)2 - Zyiinder Zylinder (mit der Auflésung, die im

5til 3 - Stamme Abschnitt Form festgelegt ist).

individuell

Stil 3 Stamm: Stamm und Aste haben ein realistisches
Aussehen, das die natirliche Form
dieser Elemente simuliert.

Benutzerdefiniert: Dies ermoglicht es dem Benutzer, ein zuvor definiertes
Bibliothekselement zu verwenden, um den Stamm und die Zweige darzustellen
(siehe Anhang fir eine Beschreibung, wie diese Elemente angepasst werden
konnen).

Wenn Benutzer Benutzerdefinierter Stil wahlen, wird die kleine Schaltflaiche mit einem
unten gezeigten Pfeil aktiviert:

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um ein Dialogfeld
[Gutom 7] anzuzeigen, in dem Sie das Bibliothekselement
| @} auswahlen kénnen, das zur Darstellung des Stammes
und der Zweige verwendet werden soll. Nach der
Auswahl des Elements wird im Feld auf der linken Seite der Name des ausgewahlten

Trunk
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Elements angezeigt. Im zweiten Popup-Meni kdnnen Sie zwischen fiinf mdglichen
Laubstilen wahlen:

Blatter ([ Verdoppeln Ohne Bldtter: Kein Laub, nur die Aste sind vertreten.
Stil 1

Ohne Blatter Stil 1: Es werden langliche Blattgruppen verwendet.
Stil 1

g z::: iz Stil 2: Es werden Gruppen von Blattern mit konstanter Form

individuell verwendet.

Stil 1+2:  Es wird eine Mischung aus Blattgruppen mit einer langlichen Form und einer
konstanten Form verwendet.

Benutzerdefiniert: Dies ermoglicht die Verwendung eines zuvor definierten
Bibliothekselements, um die zu verwendenden Gruppen von Blattern
darzustellen (siehe Anhang fir eine Beschreibung, wie diese Elemente
angepasst werden kénnen). Wenn Sie Benutzerdefinierter Stil wahlen, wird die
kleine Schaltflache mit einem unten gezeigten Pfeil aktiviert.

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um ein Dialogfeld anzuzeigen, in dem Sie das
Bibliothekselement auswahlen kdnnen, das zur Darstellung der Blattgruppen verwendet
werden soll. Nach der Auswahl des Elements wird im Feld auf der linken Seite der Name
des ausgewahlten Elements angezeigt.

ANMERKUNG:

Das Markierungsfeld "Verdoppeln" liber dem Popup-Menii fiir die Auswahl des Blattstils
ermdglicht es dem Benutzer, die Laubelemente zu verdoppeln. Der Baum wird wesentlich
realistischer, aber langsamer zu verarbeiten sein.

Im Abschnitt Stamm- und Laubmaterial kann der Benutzer das Material auswahlen, das
flr diese beiden Komponenten des Baums verwendet wird.

Der Abschnitt 2D-Symbol erméglicht die Verwaltung der Methode, mit der der Baum auf
der Karte angezeigt wird:

Eine kleine Vorschau zeigt den aktuell ausgewahlten Stil an, wahrend die
(J) kleine Schaltfliche unten rechts einen Dialog zur Konfiguration des 2D-
Symbols 6ffnet (siehe detaillierte Beschreibung unten).
O]
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Der letzte Abschnitt unten rechts, Baumeinstellungen, ist duBerst wichtig:

- Die Architerra Plus-Funktion zur Generierung von
Einstellungen laden... . . . el s . .

Zufallsbdaumen ist extrem leistungsfahig, erfordert jedoch die

= Gnctolungen sichern.. Konfiguration zahlreicher Parameter, was manchmal miihsam

werden kann.

Dariber hinaus kann der Benutzer, sobald das gewlinschte Ergebnis erzielt wurde, es im
selben Projekt oder in anderen Projekten wiederholen, ohne es erneut konfigurieren zu
mussen oder ohne Zeit damit zu verschwenden, Notizen zu machen, um es neu zu
konfigurieren.

Verwenden Sie in diesem Fall die Schaltflache Einstellungen speichern..., um die aktuelle
Konfiguration zu speichern, die dann jederzeit tiber die Schaltflache Einstellungen laden...
Knopf.

Sie wird jedoch niemals zwei vollig identische Baume erhalten. Bei jedem Einsetzen fiihrt
Architerra kleine Variationen ein, die jeden Baum von allen anderen unterscheiden.
SchlieBlich konnen Sie iber das Popup-Meni unten rechts die Ebene auswahlen, in der
das Element gespeichert werden soll.

Wenn die Einstellungen mit der Schaltflaiche OK bestatigt werden, beginnt das Verfahren
zum Einfligen der Baume in das Arbeitsblatt.

Dieses Verfahren folgt einem Zyklus. Nach dem Einfligen eines Baums wartet Architerra
auf den erneuten Klick auf das Arbeitsblatt, um einen weiteren einzufligen, ohne die
Parameter konfigurieren zu muissen.

Um den Zyklus zu beenden, verwenden Sie die Standardprozedur ARCHICAD (Esc auf der
Tastatur oder Abbrechen auf der Steuerleiste).
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Konfigurieren des 2D-Baumsymbols

2D-Einstellungen

O 04 |10
1 |

O 1wz 10

2D-Symbol Schatten

Q (&;} O &.‘jj 45,00°

2D-Symbaol Text

(8 Sgenen Text arzeigen

ArchiTerra Tree

‘Arial Myugati v|
M1 250 mmo U1 @

abbrechen

Das Tastenfeld auf der linken Seite ermdoglicht die Auswahl zwischen sechs Stilen fiir das
2D-Symbol.

Im Bereich 2D-Symbolstift kbnnen Sie Folgendes auswahlen:

e  Der Stift, der zum Fillen des Laubs verwendet wird.

e Der Stift, der fiir den Umriss des Baumes verwendet wurde.

e  Der Stift, der fir die Schattierung des Laubs verwendet wird (wenn das Symbol
Schattierungen enthilt).

e Der Stift, der fur den Schatten des Baums verwendet wird (wenn das Symbol den
Schatten enthalt).

Unten kdnnen Sie im Abschnitt 2D-Symbolschatten die Schatten im Symbol verwalten
(wenn das Symbol einen Schatten enthalt).

Wenn das erste Kontrollkdstchen aktiviert ist, folgt der Schatten den aktuellen
Sonneneinstellungen, die im Dialogfeld 3D-Projektionseinstellungen konfiguriert sind.
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Das zweite Feld, das nur beriicksichtigt wird, wenn das Kontrollkastchen auf der linken
Seite deaktiviert ist, wirft den Schatten im angegebenen Winkel.

o [ L‘.;?:-- -45,00°
3 <o/

Im Abschnitt 2D-Symboltext kann der Benutzer Text auf dem Symbol anzeigen (durch
Aktivieren der entsprechenden Checkbox). Der angezeigte String wird im Feld darunter
angegeben (Standardstring: "Architerra Tree"). Das Zeichen, die ZeichengrofRe und der
Stift, die fiir den Text verwendet werden, konnen direkt darunter konfiguriert werden.

Eigenen Text anzeigen

ArchiTerra Tree

|Aria| Nyugati A4 |

MZ1 250 mm WY1 @

Andern der Parameter eines bereits eingefiigten Baums

Wie beschrieben, sind Architerra Plus-Bdume in jeder Hinsicht ARCHICAD-
Bibliothekselemente.

So dndern Sie die Parameter eines bereits eingefligten Baums:

- Wahlen Sie den Baum oder die Baume in der Kartenansicht aus.

- Klicken Sie auf das Werkzeug Zufallsgenerierung.

- Architerra zeigt automatisch das Dialogfeld Baumeinstellungen an , in dem die
erforderlichen Anderungen vorgenommen werden kénnen.

- Bestatigen Sie mit der Schaltflache OK.
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Becken-Werkzeug

Architerra ermoglicht es, das Gelande zu "flllen", indem eine Ebene in der
benutzerdefinierten Hohe erzeugt wird, die entsprechend der Landmorphologie
modelliert wird.

Das Prinzip ist einfach. Der Benutzer gibt die Hohe dieses Flugzeugs an, indem er auf das
Gelande klickt, und Architerra berechnet automatisch seinen Umfang.

Im Abschnitt Becken kann der Stift fir die 3D-Darstellung des Beckens und seines
Oberflachenmaterials konfiguriert werden.

Becken Einstellungen

eptarhu/

Erstellung

Becken

3D 18 |

{é D Matur Wasser [ENI

20-Darstellung

) e N |
[ f Volllinie ~
e
7, D Nur Hintergrund-Stift y

B %zU 6 18 BLY 154

@ 60 Geldnde N

ID: BASIN

abbrechen
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Im Abschnitt "2D-Ansicht" kann der Benutzer Folgendes auswahlen:

1. Der Stift, der fiir den Umriss des Beckens in der Kartenansicht verwendet wird.

2. Der Linientyp fur den Umriss.

3. Die Fillung, die fur die Schraffur verwendet wird, ist das Kontrollkdstchen, um die
Schraffur des vom Becken bedeckten Bereichs zu aktivieren

4. Der Stift, der fur die Fillschraffur verwendet wird, der Stift, der fiir den Fillhintergrund
verwendet wird.

Im Abschnitt "Attribute auflisten" kdnnen Benutzer eine Identifikationszeichenfolge fir
das Becken definieren. Im letzten Popup-Meni kann die Ebene ausgewahlt werden, in der
das zu erstellendes Element gespeichert werden soll.

Bestitigen Sie die Anderungen mit der Schaltfliche OK und klicken Sie dann, wenn sich
das Feld schlieRt, mit dem Cursor auf einen Punkt im Geldnde/Gitter, um die H6he des
Beckens zu definieren.

Nach einem kurzen Vorgang wird das Becken sofort in der Karte und in 3D-Ansichten
angezeigt:
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Bauwerkzeug

Verwenden Sie dieses einfache Werkzeug, um das Volumen von Gebauden auf dem

Gelande zu generieren.

Das Prinzip ist einfach: Definieren Sie den zu verarbeitenden Volumenumfang mithilfe von
ARCHICAD-Grafikprimitiven (Fillungen oder Polylinien) und wandeln Sie dann den 2D-

Umfang in ein dreidimensionales Element um, indem Sie die Hohe definieren.

Nachdem Sie (im folgenden Beispiel mit dem ARCHICAD-Fiillwerkzeug) den Umfang des
zu erstellenden Gebdudes gezeichnet haben, wahlen Sie es zusammen mit dem

Gelande/Gitter, auf dem es steht, aus:

ANMERKUNG:

Aus dieser Version kénnen gemeinsam mehrere Gebdude zusammen ausgewdhlt werden.

Wichtig ist nur, dass die ausgewdhlten Gebdude die gleichen Héhen haben.

Klicken Sie dann auf das Symbol fir das Bauwerkzeug in der Architerra Plus-Toolbox, um

das Dialogfeld Gebdudeeinstellungen anzuzeigen:
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Gebaude Einstellungen

eptarhul
Erstellung
Gebdude
WPt 200
—_—
& 6
)
'\_’ |:| Farbe wei 4
geneigtes Dach
S O @
/u: 25,00°
P Y

arbe rot

20/3D-Darstellung

) |l %}_ DNurHintergr... b

3D q |
@ 60 Gelinde ’
ID: BUILDING
abbrechen
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Das erste Feld definiert die Hohe der Traufe des zu erstellenden Gebaudes als relative
Hohe (die Hohe des Gebaudes, d. h. den Abstand von seinem tiefsten Punkt zur Trauflinie).

Die folgende Checkbox aktiviert/deaktiviert die Anzeige des Daches. Dies ist ein
automatisches Dach, das ungefdhr das Dach des zu erstellenden Gebaudes darstellt.

Das folgende Feld definiert die Neigung der Dacher (falls angezeigt). Auf der rechten Seite
verwaltet ein ganzer Wert die Annaherung an alle zu erstellenden gekrimmten Teile des
Gebaudes.
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In den nachfolgenden Popupmenis kann das Flachenmaterial definiert werden, das fir
den Volumenteil und das Dach (falls angezeigt) des Gebdudes verwendet wird.

Im Abschnitt 2D/3D-Ansicht kann der Benutzer Folgendes konfigurieren:

Der Stift, der fir den Umriss des Gebaudes in der Kartenansicht verwendet wird.
Der Stift, der flir den Umriss des Gebaudes in der 3D-Ansicht verwendet wird.
Die Fillung, die fir das Gebdude in der Kartenansicht verwendet wird.

Der Stift, der fur die Fullluke verwendet wird.

Der Stift, der fiir den Fillhintergrund verwendet wird.

vk wNRE

Direkt darunter im Abschnitt Listing-Attribute kann eine Identifikationszeichenfolge fir
das Bauobjekt definiert werden. Das letzte Popup-Meni definiert die Ebene, in der das
Element gespeichert wird.

WICHTIG:

Unten links im Dialogfeld befindet sich ein Kontrollkédstchen mit dem Namen Primitive
abbrechen.

Wenn dieses Kontrollkdstchen aktiviert ist und das Dialogfeld mit der Schaltfliche OK
geschlossen wird, I6scht Architerra automatisch die 2D-Primitive, die zum Definieren der
Form des Elements aus dem Arbeitsblatt verwendet werden. Wenn das Kontrollkéstchen
deaktiviert bleibt, werden die Primitive nicht automatisch geldscht. Bestdtigen Sie die
Anderungen mit der Schaltfléche OK und Architerra fiigt sofort das berechnete Gebdude
ein:

Gebdude ohne Dach Gebdude mit automatischem Dach
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Andern Sie die Gebiude

Gebaude sind parametrische Objekte (AT3_BUILDING) und koénnen daher jederzeit

geandert werden.

Die Form kann wie folgt gedndert werden:

1. Wahlen Sie in der Kartenansicht (oder der 3D-Ansicht) das Gebaude aus, indem Sie auf

einen der Perimeterknoten klicken.

2. Klicken Sie auf die Knoten, ziehen Sie sie und lassen Sie sie an der gewiinschten Position
los, wie es bei der Anderung eines beliebigen polygonalen ARCHICAD-Elements (Platten,

Fillungen usw.) der Fall ware.

A
Auswahl des Gebdudes
* *
y : i O
. J | G B4 T &
1 R ,
P L3
R — (\
&G 94 &

Ziehen der Knoten

Das umgebaute Gebdiude
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Wand-Werkzeug

Der Benutzer kann mit diesem einfachen Werkzeug Wande erzeugen, die der Oberflache
des Gelandes folgen.

WICHTIG:

Achten Sie darauf, Architerra Plus-W¢énde nicht mit ARCHICAD-W¢éinden zu verwechseln.
ARCHICAD-Wéinde sind Projektgebdudeteile, Architerra Plus-Wéinde sind parametrische
Bibliotheksteile, die fiir einen anderen Zweck verwendet werden.

Um eine Architerra Plus-Wand zu erstellen, verwenden Sie das Werkzeug ARCHICAD
Polylinie in der Kartenansicht, um ihre Referenzlinie zu definieren (die gekrimmte Seiten
enthalten kann).

Wahlen Sie dann diese Polylinie aus und klicken Sie auf das Wandwerkzeugsymbol in der
Architerra Plus-Toolbox. Das Feld Wandeinstellungen wird sofort angezeigt:

Wand Einstellungen

Default

2y @ g
.'-;’:'
[ 24
30-Darstellung
3D L) 1ss [] Farbe weie »

2D-Darstellung

D ) 1 N | %'_ Mauerziegel 3

@ 60 Gelinde »

ID: WALL

abbrechen

")
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Der Benutzer kann die Hohe der Wand (konstant liber die gesamte Lange) und ihre Dicke
definieren, wahrend die drei Schaltflachen auf der rechten Seite die Position der Wand in
Bezug auf ihre Referenzlinie definieren.

Im Abschnitt 3D-Ansicht kann der Benutzer Folgendes konfigurieren:

e  Der Stift, der fiir die Wand in der 3D-Ansicht verwendet wird.
e Die Anndherung fiir gekrimmte Teile der Wand.
e  Das fir die Wand verwendete Oberflachenmaterial.

Im Abschnitt 2D-Ansicht kann der Benutzer Folgendes konfigurieren:

e Der Stift, der fiir die Wand in der Kartenansicht verwendet wurde.
e  Die schraffierte Fiillung der Wand in der Kartenansicht.

e  Der Stift, der fiir die Fullluke verwendet wird.

e  Der Stift, der fiir den Fiillhintergrund verwendet wird.

Im Abschnitt Attribute auflisten kann eine Identifikationszeichenfolge fir das Wandobjekt
definiert werden und im letzten Popup-Meni kann die Ebene definiert werden, in der das
Element gespeichert wird.
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Die Hohen der Architerra Wandknoten

Wenn die Referenzlinie einer Architerra Plus-Wand mit dem Polylinienwerkzeug
ARCHICAD definiert wird, sind die Anzahl und Position der Knoten in der Polylinie von
grundlegender Bedeutung, da Architerra diese Knoten verwendet, um die Hohe der zu
generierenden Basis der Wand zu extrapolieren. Hier ist ein Beispiel, um dieses Konzept
zu verdeutlichen.

L. I\ q\ - I\ I\
. .
TERRW
SRR
s } RS
! 4 3 0 1 4
e
’f g ¢ 0 @ o
g F F i ¥

Das vorherige Bild zeigt Geldande mit einer Zickzackhohe.

Zeichnen Sie nun eine ARCHICAD-Polylinie, die nur aus drei Knoten besteht, wie in der
folgenden Abbildung gezeigt:

Wie oben erldutert, verwendet Architerra
bei der Umwandlung dieser Polylinie in eine
Architerra Plus-Wand die drei Knoten, um
Informationen (iber die Hohen des
Geldndes zu erfassen und dann die
resultierende Wand zu konstruieren.
Wahlen Sie dann die Polylinie und das
Geldande/Netz aus und klicken Sie auf das
Wandwerkzeug in der Architerra Plus-
Toolbox, um das Dialogfeld
Wandeinstellungen anzuzeigen und die Standardkonfiguration zu bestatigen.
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Die resultierende Wand sieht in etwa wie folgt aus:

Wenn der Benutzer eine andere Polylinie mit mehreren Knoten zeichnet, ist das Ergebnis
deutlich anders:

Der Benutzer muss daher bei der Definition der Polylinie fir die Wandbezugslinie
vorsichtig sein. Das Endergebnis der Operation als Architerra baut die Wand auf der
Grundlage der Knoten in der Polylinie, die der Benutzer gezeichnet hat.
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TRINKGELD:

Das Werkzeug Stiitzmauer verwendet einen véllig anderen Algorithmus (erkldrt im
folgenden Kapitel), der automatisch dem Verlauf der Geldndehéhe folgt. Es ist dem
Benutzer liberlassen, welches Werkzeug fiir die Wdnde, die er auf der Geldndeoberfiiche
erstellen méchte, am besten geeignet ist.

Architerra modifizieren Walls

Architerra Plus-Wande sind parametrische Objekte (AT3_WALL) und kénnen daher
jederzeit gedandert werden.

Die Form kann wie folgt gedndert werden:

1. Wahlen Sie in der Kartenansicht (oder der 3D-Ansicht) die Wand aus, indem Sie auf
einen der Knoten in der Referenzlinie klicken.

2. Klicken Sie auf die Knoten, ziehen Sie sie und lassen Sie sie an der gewiinschten
Position los, wie es ware, um alle polygonalen ARCHICAD-Elemente (Decken, Fiillungen
usw.) zu dndern.

Wéihlen Sie die Architerra Plus-Wand aus

BN T D Xz 77
- / 4 + Y ,
'y e, N 4
. AT /
i NN 4
'. ’ \\\g-\)(%}

Verschieben der Wandknoten
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Die modifizierte Architerra Plus-Wand
WICHTIG:

Das Andern der Position der Knoten auf der Referenzlinie fiihrt zu offensichtlichen
Inkongruenzen in den Informationen (ber die Héhe dieser Knoten.

Um die Héhen der verschobenen Knoten zu aktualisieren und dann die Kongruenz mit dem
Geldndemodell wiederherzustellen, wéhlen Sie die grafisch modifizierte Architerra Plus-
Wand aus und klicken Sie auf das Symbol Datenaktualisierung in der Architerra Plus-
Toolbox.

Das Verfahren zum Andern der Parameter einer Architerra Plus-Wand 3hnelt in jeder
Hinsicht dem zum Andern eines ARCHICAD-Bibliothekselements:

1. Wabhlen Sie die Wéande in der Kartenansicht aus, indem Sie auf einen der Knoten der

Referenzlinie klicken.

2. Klicken Sie auf das Symbol des relativen Werkzeugs in der Architerra Plus-Toolbox, um
den Einstellungsdialog anzuzeigen.

3. Fihren Sie die erforderlichen Anderungen durch.

4. Bestatigen Sie die Anderungen, indem Sie das Dialogfenster mit der Schaltfliche OK

schlieRen.

WICHTIG:

Das Wandobjekt kann auch zum Zeichnen von Zéunen oder Schienen verwendet werden.
Auf diese Funktionen kénnen Sie zugreifen, indem Sie das Objekt auswdhlen und (iber das
Dialogfeld ARCHICAD-Objekteinstellungen auf seine Konfiguration zugreifen. Ndhere
Informationen zu diesen Merkmalen finden Sie im Anhang.
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Stiitzmauer-Werkzeug

Die Stltzmauer kann verwendet werden, um Wande zu zeichnen, die dem Verlauf des
Gelandes folgen oder Hange in Architerra Plus-Elementen beibehalten (genau wie echten
Stlitzmauern).

Erstellen eines Stiitzmauers

Um eine Stitzmauer zu erzeugen, missen Sie zunachst eine Architerra Plus-Polylinie in
der Kartenansicht verwenden, um ihre Referenzlinie zu definieren (die gekriimmte Seiten
enthalten kann). Der Algorithmus, der zur Generierung dieser Art von Wand verwendet
wird, unterscheidet sich grundlegend von dem, der fiir Architerra Plus-Wande verwendet
wird (wie bereits im vorherigen Absatz erwahnt).

Die Hohen des WandfuBes werden auf der Grundlage von Hohenschwankungen des
Gelandes genau berechnet.

Um diese Eigenschaft zu unterstreichen, haben wir im folgenden Beispiel eine ARCHICAD-
Polylinie mit nur zwei Knoten (an den Enden) auf Geldande mit sehr unregelmaRiger Héhe
nachgezeichnet.

Wahlen Sie diese Polylinie aus und klicken Sie auf das Werkzeugsymbol Stiitzmauer in der
Architerra Plus-Toolbox.

Architerra zeigt sofort das folgende Dialogfeld fiir die Einstellungen der Stiitzmauer an:

Heptar 20z 113



114

Stiitzwand Einstellungen

Default
0,500
0,500
90,00°
B2 o000
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30-Darstellung
Y 1 | @ [] Beton Fertigteil 2 B

2D-Darstellung
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ID: RETAIMIMNG WALL

abbrechen
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Im Abschnitt Wand oben kénnen Sie Folgendes definieren:

e Die Hohe der Wand (der Abstand zwischen der Hohe der Extrados und derHohe des
Geladndes auf der Seite der Referenzlinie).

e  Die Dicke der Wand.

e Der Winkel der linken Flache (in Bezug auf die Referenzlinie).

e Der Winkel der rechten Flache (in Bezug auf die Referenzlinie).
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Im Abschnitt 3D-Ansicht kann der Benutzer Folgendes konfigurieren:

e Der Stift zur Darstellung des Elements in der 3D-Ansicht.
e  Die Aufloésung aller gekriimmten Seiten.
e  Das Oberflachenmaterial.

Im Abschnitt 2D-Ansicht kann der Benutzer Folgendes konfigurieren:

Der Stift zur Darstellung des Elements in der Kartenansicht.
Die in der Kartenansicht verwendete Fillung.

Der Stift, der fur die Fullluke verwendet wird

Der Stift, der fir den Fillhintergrund verwendet wird.

Im Abschnitt Listing-Attribute kann der Benutzer eine Identifikationszeichenfolge fiir das
Element definieren. Im unteren Popup-Meni kann die Ebene ausgewahlt werden, in der
das Element gespeichert werden soll.

Wenn die vorgenommenen Einstellungen mit der
Schaltflaiche OK bestatigt werden, schlieSt Architerra
das Dialogfenster und der Cursor dndert sich in einen
Pfeil am Anfang der Polylinie, die zur Generierung des
Elements verwendet wird.

Wenn Sie den Cursor auf die beiden
i Seiten der Polylinie bewegen, andert
A der Pfeil die Richtung und zeigt die Seite
g an, auf der die Stitzmauer gebaut wird.
i Klicken Sie auf die gewiinschte Seite
a7 _ und Architerra generiert sofort das
gewlinschte Element.
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Andern von Stiitzwinden

Architerra Plus-Stitzwande sind parametrische Objekte (AT3_RETAINING_WALL) und
kénnen daher jederzeit gedndert werden.

Aufgrund der Komplexitat des Elements und seiner Eigenschaften (entsprechend der
Landmorphologie) kann die Form dieses Elementtyps in der Kartenansicht nicht gedndert
werden, aber die H6he im 3D-Fenster kann grafisch gedndert werden:

1. Wahlen Sie die Stlitzmauer im 3D-Fenster aus, indem Sie auf eine ihrer Oberflachen
klicken.

2. Klicken Sie auf die oberen Knoten der Wand, ziehen Sie sie und lassen Sie sie in der
gewlinschten Position los, wie es ware, um die Hohe eines beliebigen ARCHICAD GDL-
Objekts zu andern.

S

-

Die modifizierte Architerra Plus-Stiitzwand
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Erstellen einer Stiitzmauer als Hindernis

Wie bereits erwahnt, kann eine Stlitzmauer nicht nur einzelne Wande erstellen, die dem
Verlauf des Geldandes folgen, sondern auch als Hindernis verwendet werden, um Elemente
zu begrenzen, die auf dem Gelande selbst berechnet werden, genau wie eine echte
Stitzmauer. Schauen wir uns das folgende Beispiel an:

Hier sehen Sie ein Gelande/Gitter mit einem Plateau, dessen Steilhange auf dem gréRten
Teil des Gelandes ruhen. Angenommen, die Steilhange auf der unteren und rechten Seite
der Karte missen begrenzt sein, wie durch die gestrichelte Linie in der folgenden
Abbildung dargestellt:

— Das Begrenzen von Elementen mit einem
i © |}~ StUtzmauer ist recht einfach.
! b= A ."
. | .. .
/ I Erstens  kénnen  wir nur  Elemente
i : einschranken, die bereits auf dem Gelande

/ . . .

[ _ : | "gebaut" wurden. Die Logik ist, dass es das
[/ I | Element zuerst "konstruieren" und dann
o= o oo | | "begrenzen" muss.

i .
) |
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Verwenden Sie eine ARCHICAD-Polylinie, um das Hindernis zu definieren (achten Sie
darauf, nur offene Polylinien zu verwenden!). Gehen Sie dann wie folgt vor:

N Waihlen Sie das zu begrenzende Element (in
- | | unserem Beispiel ein Plateau) und die Polylinie,
| die das Hindernis darstellt, aus und klicken Sie
/ vl { dann auf das Symbol Stiitzmauer in der Architerra

Plus-Toolbox.

) Sobald Sie auf das Symbol Stiitzmauer geklickt

‘ haben, beginnt der Vorgang und der Cursor
| andert sich in einen Pfeil am Anfang der Polylinie,
die zum Generieren des Hindernisses verwendet

Klicken Sie auf das gewtlinschte Teil, um es zu begrenzen/zu eliminieren, und Architerra

begrenzt sofort den Eingriff entlang der ausgewahlten Polylinie und fligt die Stitzmauer
ein.
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Das folgende Diagramm zeigt die Bedeutung der Werte im Abschnitt Wand des

Dialogfelds Einstellungen fir Stitzmauern:

“\\w —

b
S

i

hefow | Bdfw e
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Werkzeug "Farbige Flache"

Der Benutzer kann dieses einfache Werkzeug verwenden, um die Gelandeoberflache
einzufarben.

Der Umfang der farbigen Flache kann mit einer ARCHICAD-Fillung definiert werden und
Architerra farbt das Gelande gemaR den Einstellungen ein.

ANMERKUNG:

Diese Version verwendet ein einzelnes hochparametrisches Objekt (AT3_PAINTER) fiir
jedes Gelédndestiick, um alle vom Benutzer definierten farbigen Bereiche zu verwalten.
Definieren Sie die zu férbende Oberfldche (oder Oberfldchen) in der Kartenansicht mit
Architerra Plus-Fiillungen.

. ® . - . . L
e * . o
L T - . .
1 ., |s SEE .
. * ..
L] * L™ s = L - -
TRINKGELD:

Verwenden Sie verschiedene Fiillungen (oder verschiedene Stifte), wenn Sie mehrere
separate Bereiche gleichzeitig einfdrben. Dies erméglicht es, die verschiedenen Fléichen in
der Fiillliste im Dialog Farbbereichseinstellungen zu unterscheiden (und damit die richtigen
Attribute zuzuweisen).

Waihlen Sie die Flllung (oder Fallungen) aus und klicken Sie auf das farbige
Flachenwerkzeugsymbol in der Architerra Plus-Toolbox.

Sie haben sofort Zugriff auf das farbige Dialogfeld fiir die Bereichseinstellungen:
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Farbige Flachen Einstellungen
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abbrechen
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Im Dialogfeld mit den farbigen Bereichseinstellungen finden Sie eine Liste aller Fillungen
und der ihnen zugewiesenen Attribute. Die in den Spalten aufgefiihrten Informationen

sind von links nach rechts:

e  Progressive Zahl der Oberflache.
e Material fir die Oberflache.

e  Flllung, die in der Kartenansicht verwendet wird, um die Oberflache darzustellen.

e  Stift, der flr die Ausfulllinie in der Kartenansicht verwendet wird.

e  Stift, der fiir die Schraffur in der Kartenansicht verwendet wird.

e  Stift, der flir den Fillhintergrund in der Kartenansicht verwendet wird.

e Hohe jeder einzelnen Farbflache in Bezug auf das Gelande.

Um die Werte einer Zeile zu bearbeiten, klicken Sie auf die Zeile, um sie auszuwahlen, und
verwenden Sie die Felder, um die Werte zu definieren. Die beiden oberen Abschnitte des
Dialogfensters werden fir die allgemeine Konfiguration des Objekts verwendet, das die

farbigen Bereiche darstellt. Oben links befinden sich:

20 3

Kartenansicht.
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Ein Kontrollkdstchen zum Ein-/Ausblenden der progressiven Zahlen der einzelnen
O O farbigen Bereiche. Aktivieren Sie diese Option, um die Entsprechung
zwischen den farbigen Bereichen in der Kartenansicht und den in der Liste

aufgefiihrten Bereichen im Dialogfeld fiir farbige Bereichseinstellungen hervorzuheben.

l Globale Hohe der farbigen Oberflache in Bezug auf das Geldande. Verwenden
Sie diesen Wert, um die globale Position der farbigen Flachen in Bezug auf das
Terrain mit einer einzigen Einstellung zu andern.

Oben rechts kann der Benutzer:

e  Konfigurieren Sie die Auflésung der gekrimmten Teile der farbigen Bereiche.

e Definieren Sie eine Identifikationszeichenfolge fir das farbige Area-Objekt
(AT3_PAINTER).

e Wahlen Sie den Layer aus, in dem das Element gespeichert werden soll.

WICHTIG:

Unten links im Dialogfeld befindet sich ein Kontrollkdstchen mit dem Namen Primitive
abbrechen.

Wenn dieses Kontrollkdstchen aktiviert ist und das Dialogfeld mit der Schaltfliche OK
geschlossen wird, hebt Architerra automatisch die 2D-Primitive auf, die zum Definieren
der Form des Elements aus dem Arbeitsblatt verwendet werden.

Andern von farbigen Bereichen

Farbige Bereiche werden von einem parametrischen Objekt (AT3_PAINTER) verwaltet
und kdnnen daher jederzeit gedndert werden. Die Form kann wie folgt gedndert werden:

1. Waibhlen Sie die farbigen Bereiche in der Kartenansicht aus, indem Sie auf einen der
Kantenknoten klicken.
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2. Klicken Sie auf die Knoten, ziehen Sie sie und lassen Sie sie an der gewlinschten
Position los, wie es ware, um alle polygonalen ARCHICAD-Elemente (Decken, Flllungen
usw.) zu andern.

o

o —_—

c

[ ST e ™

[ ST

- e —— — e

Ziehen der Knoten

Die modifizierten Farbfldchen
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Verwalten von liberlappenden Farbbereichen

Wenn es Uberlappende farbige Bereiche gibt, die nicht speziell konfiguriert sind, ist das
Ergebnis in der 3D-Ansicht nicht zufriedenstellend.

Aus Softwaresicht ist dies leicht zu verstehen, da die drei Bereiche auf dem gleichen
Niveau liegen und sich daher gegenseitig durchdringen.

Das Problem ist einfach zu |6sen. Agieren Sie einfach auf der Ebene der drei Bereiche so,
dass sie entlang der Z-Achse verteilt werden. Die hochsten Flachen haben Vorrang vor den
niedrigeren. Wahlen Sie dann das Objekt aus, das die farbigen Flachen in der
Kartenansicht darstellt, und klicken Sie auf das Symbol fiir das entsprechende Werkzeug
in der Architerra Plus-Toolbox.

Da zum Zeitpunkt der Erstellung keine Konfiguration durchgefiihrt wurde, sind die
Hohenfelder der einzelnen Flachen auf Null gesetzt.

Stellen wir uns vor, der Benutzer moéchte der violetten Oberfliche maximale Prioritat
geben, gefolgt von der gelben Oberflache und dann der roten Oberflache.

- N1 Y BT IR R |
1= [ Paint - Cadmiu... | K [ | K 0
2+ [ Paint - Uttramar... = | K s | K 0
3= [] Paint - Cadmiu... S===1] | K [ | K 0
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Die Hohen der drei Gberlappenden Flachen miissen so konfiguriert sein, dass das Violett
am hochsten ist, gefolgt vom Gelb, wobei das Rot an der aktuellen Position verbleibt:

8 @a =) = B o] i
1= [l Paint - Cadmiu... - M a2 | K IV
2+ [ Paint - Uttramar... | K [ |} 2
3* [ Paint - Cadmiu... | [k |} S

Hier ist das neue Ergebnis in der 3D-Ansicht:

.
I
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X-Y-Koordinaten  dndern/Z-Koordinaten  dndern
umschalten
Dies ist auch ein einfacher Schalter, der in der 3D-Ansicht verwendet wird, um von der

grafischen Bearbeitung der X-Y-Koordinaten zur grafischen Bearbeitung der Z-Koordinate
zu wechseln.

Ein Klick auf das Werkzeugsymbol nach Auswahl des zu dndernden Objekts wechselt
einfach und unkompliziert von der Bearbeitung der Position der Knoten auf der
horizontalen Ebene zur Bearbeitung der Knoten auf der vertikalen Ebene. Hier ist ein
einfaches Beispiel mit einem Plateau:

Graphic editing of a node on the Graphic editing of a node on the vertical
horizontal plane plane
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Werkzeug berechnen

Eine der interessantesten Eigenschaften von Architerra ist die Moglichkeit, die Menge der
bewegten Erde nach Eingriffen in das Gelande zu berechnen.

Zunachst ist zu beachten, dass die Mengenberechnung jedes Mal aktualisiert werden
muss, um mogliche grafische Anderungen zu beriicksichtigen, die der Benutzer im
Rahmen des Projekts vorgenommen hat.

Dazu wird das Werkzeug Berechnen verwendet. Es aktualisiert alle Daten, um die aktuelle
Situation originalgetreu widerzuspiegeln.

Dadurch wird der Vorgang gestartet (der einige Sekunden Verarbeitung erfordert), um die
Mengen fur das ausgewahlte Gelande zu aktualisieren.

An dieser Stelle kann der Benutzer die ,,Base (Architerra _DB)“-Komponentenliste und das
neue Listenformat (ArchiTerra - Component List), das sich auf der Navigationsleiste von
ARCHICAD befindet, verwenden, um die Mengen der Eingriffe im Gelande anzuzeigen:

TERRAIN 01 |
[ a3 = TERRAIN 01 I DESCRIZIONT SCAVO RIPORTO
TERRAIN 01 | 001  BLATEAT 01 1.262,34 m3 £3,90 n3
Q Projektmappe durchsuchen TERRAIN 01 | 002  PLATEAU 02 0,00 m3 €.374,63 n3
TERRAIN 01 | 003  ELATEAT 03 7.076,06 n3 534,48 n3
[ 1-20 Zeichnungen TERRAIN 01 | 004 ROAD 01 350,44 n3 €51,05 m3
© 1-30 And TERRAIN 01 | TOTALI g.688, 84 n3 7.644,06 m3
-31 Ainderungen TERRAIN 02 I
£ B 1-40 Ausgaben TERFAIN 02 | DESCRIZIONI SCAVD RIBORTO
3. TERRAIN 02 | 001  ELATEAUT 05 27.692,77 m3 0,23 m3
¥ Listen TERRAIN 02 I 002  PLATERU 0% 6,62 m3 2.363,05 m3
N Elemente TERRAIN 02 | TOTALI 27.699,40 m3 2.363,28 m3
|
v &5 Komponenten |
w
E] Basis
e
Beschreibung/Keys Il ARCHITERRA ‘
Bestandteil/Keys
Standard Data by terains TR
ancari
| ArchiTerra _ Component List Temun o nemio vae anance
ase (ArchiTerra_DB) Arenitema - Gt
efault (ArchiTerra_DB) U1 RoADs-Cul 2m
002 R0AD3 -Cat S
> [EY Raume T ey
- Info 004 ROADY - Cut Sam
- 955 HOAD JNETION_ _Cut Ve
EV Projektnotizen —
Protokall 001 ROAD4 - Fil 2m3
N 502 OADS - e
> Flichenberechnung 03 RoADZFA T
5 Hilfe W64 ROADT - Pl Tms
905 AOAD JUNCTION 5 _Fa I
eniToma 5o
501 ROADH e =3
002 R0AD3 -Baanca oms
Eyr— 507 ROAD? -G
004 OADT Bamee o
B ArchiTerra - Component List (... 005 ROAD JUNCTICN 0 - Balance oms
_ I TERRAIN  TOTAL 15933 m3
tinstellungen...
TOTAL 15 893 m3
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Die obige Tabelle zeigt deutlich die Bedeutung der Identifizierungszeichenfolgen, die mit
dem Geldnde/Netz und anderen Elementen oder Operationen (Ausgrabungen und
StraRRen) verbunden sind. Die erste Spalte enthalt die ID-Zeichenfolge, die das Geldnde
angibt, fur das die Mengen angezeigt werden, wahrend die zweite Spalte den Namen des
berechneten Elements oder Arbeitsgangs enthalt.

Schwerkraft im Geldnde, Objekte einfiigen

Mit dem Werkzeug Gravity on Terrain kdnnen Benutzer ARCHICAD-Bibliothekselemente
prazise auf der Oberflache des Geldndes positionieren.

Dies konnte auch ein Duplikat einer Funktion sein, die bereits in ARCHICAD vorhanden ist.
Dies ist aus den gleichen Griinden wie beim Werkzeug "Punkthéhen" nicht der Fall. Die
ARCHICAD-Schwerkraftfunktion bezieht sich immer auf die urspriinglichen Punkte auf der
Oberflache des Netzes und nicht auf die Oberfliche, die sich aus Anderungen ergibt, die
mit Volumenelementoperationen vorgenommen wurden (weitere Informationen finden
Sie in der Beschreibung im Werkzeug Punkthdhen).

Um die Funktion "Schwerkraft auf Gelande" zu verwenden, fihren Sie einfach die
folgenden Schritte aus:

1. Klicken Sie auf das Werkzeug Schwerkraft auf Gelande.

2. Architerra zeigt sofort das folgende Dialogfeld Objekteinstellungen an, in dem Sie das
Bibliothekselement auswahlen und konfigurieren kénnen, das Sie einfligen méchten.

3. Bestdtigen Sie die Konfiguration mit der Schaltfliche OK und wahlen Sie das

Bibliothekselement aus.

4. Klicken Sie in der Kartenansicht auf die Oberflache des Gelandes/Gitters, um das
Objekt an diesen Koordinaten und in der HOhe des Landes an diesem Punkt
einzufiigen.

Dadurch wird der Objekteinfligezyklus gestartet und jedes Mal, wenn der Benutzer auf
das Arbeitsblatt klickt, wird ein weiteres Objekt mit den zuvor definierten Eigenschaften
auf der Oberflache des Geldndes eingefiigt.

Um den Einflgezyklus zu beenden, klicken Sie in der ARCHICAD-Steuerleiste auf
Abbrechen oder auf der Tastatur auf Esc (sowie auf alle anderen Standardmethoden in
der ARCHICAD-Oberflache).
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Werkzeug "Punkthéhen"

Mit dem Werkzeug Punkthohen konnen Sie die Daten anzeigen, die mit den
Punkten/Hotspots des Gelindes/Gitters verknipft sind, und lhrem Geldnde/Gitter
Punkthohen zuweisen.

Im ersten Fall, der Anzeige der in den Punkten gespeicherten Informationen, ist seine
Nitzlichkeit klar, da Architerra einfache ARCHICAD-Hotspots verwendet, um die Punkte
darzustellen, und ohne dieses Tool gdbe es keine andere Moglichkeit, diese Informationen
anzuzeigen. Wenn es verwendet wird, um dem Terrain/Mesh Punkthéhen zuzuweisen,
konnte es sich um ein Duplikat des Werkzeugs handeln, das bereits in der Standard-
ARCHICAD-Toolbox vorhanden ist. Tatsachlich ist dies nicht der Fall. Hier ist ein einfaches
Beispiel fiir die korrekte Verwendung des Werkzeugs in ARCHICAD, ohne Architerra zu
verwenden.

Das obige Bild zeigt ein einfaches Netz, das mit ARCHICAD konstruiert wurde und in das
eine Platte eingefligt wurde.
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Bei der Verwendung von Festkdrperoperationen wird das Volumen der Platte vom Netz
subtrahiert: Wie im Querschnitt zu sehen ist, betragt die Hohe des Netzes, die dem Plateau
entspricht, das durch Subtrahieren des Netzvolumens erhalten wird, 0,00 Meter.

Wir ordnen dieser Zone des Netzes nun Punkthéhen zu, indem wir das ARCHICAD-
Werkzeug Punkthéhen verwenden und die Schwerkraft flir das Netz aktivieren, um die
Ebene der Oberflache des Netzes an den angeklickten Punkten anzuzeigen:

T ECH — Wie im Bild zu sehen ist, weist ARCHICAD immer noch
ﬁ Punkthéhen auf der urspriinglichen Oberflaichenhdhe
[ 1] (vor den booleschen Subtraktionsoperationen) zu, ohne
¢:4'87 die Anderungen zu beriicksichtigen, die mit
Volumenelementoperationen vorgenommen wurden.
+3,11
g Wie bereits beschrieben, basieren alle Anderungen, die
Architerra an Terrains/Meshes vornehmen kann, auf
Solid Elements Operations und daher sollte das Tool in
der Lage sein, dem Geldnde unter Beriicksichtigung von
Anderungen an der Oberfliche des Netzes Punkthéhen
korrekt zuzuordnen.

41,56 |

[ +2,44 |

Zuordnen von Punkthohen zu Vermessungspunkten

Punkthéhen werden automatisch Vermessungspunkten zugeordnet, d. h. den
Punkten/Hotspots, die zum Erstellen des Gelandes/Netzes verwendet werden.

Nehmen wir an, wir mochten die Informationen zu den Punkten, die zum Erstellen des
Terrains/Gitters verwendet werden, in der folgenden Abbildung anzeigen:

_ | Ohne ein Objekt auszuwahlen (damit Architerra
‘ ; "~ _ | versteht, dass es die Prozedur einleiten muss, um die
- . i ../ Informationen zu den auf dem Arbeitsblatt
ke vorhandenen Punkten/Hotspots anzuzeigen), klicken
] _ _ _ Sie auf das Werkzeug Punkthéhen in der Architerra Plus-
|' . W g .| Toolbox.

g o7 ® iy et < *«| Architerra zeigt sofort das Dialogfeld fir die
| ' i A Einstellungen fir Punkthohen an:
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In Im Abschnitt Ansicht kann das Punkt Einstellungen
Erscheinungsbild des Markers
konfiguriert werden, indem der
ausgewahlt und die
Abmessungen, der Winkel und - .
Stift zum Zeichnen definiert Erstellung
werden. Im Abschnitt Text | Darstellung

kénnen die Schriftart, die @ a2 2 s w
Zeichengrofle und die mogliche
Verwendung von Kursivschrift ai
die anzuzeigende Qf’m 0,00° ¥ 1 e
Informationszeichenfolge

Stil

der

3,000 U ' fiir

) @
ausgewahlt werden. e
Text

Die drei O;).tlonsfeltfl(e_r auf d(.ar Abe [Arial Nyugat .
rechten Seite definieren die
anzuzeigenden Informationen: M.t 25 mm |Haheniage v

) abc

@& 60 Gelande b

Héhe: Die Hohe des Punktes wird abbrechen

daneben angezeigt.
Markierungscode: Der Code des Punktes wird neben der Markierungshohe angezeigt.
Code: Die Hohe und der Code des Punktes werden neben der Markierung angezeigt.
Der Abschnitt Karte mit Punkthéhen wird im Folgenden beschrieben. In diesem Fall sind
die Optionen deaktiviert. Im letzten Popup-Meni kann der Benutzer die Ebene
auswahlen, in der das GDL-Objekt (AT3_POINT_MARKER) gespeichert wird, das zur

Darstellung der Hohen auf der Karte verwendet wird.

Hier ist das Ergebnis:
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WICHTIG:

Die angezeigten Informationen beziehen sich auf die Punkte/Hotspots im Arbeitsblatt der
Kartenansicht. Wenn das Terrain/Mesh nachtrdglich gedndert wurde, entsprechen die
Punkthéhen nicht der Oberfldche. Es muss betont werden, dass dieses Verfahren in jedem
Fall so konzipiert wurde, dass Informationen angezeigt werden, die mit den
Punkten/Hotspots verbunden sind, und NICHT mit dem Geldnde/Mesh, das sie erzeugen.

Zuordnen von Punkthohen zum Gelande

Das Verfahren zum Zuweisen von Punkthdohen zu Punkten auf dem Geldnde/Mesh
(erforderlich, um auch bei Verwendung von Volumenelementoperationen korrekte
Hohen zu haben) ist so einfach wie das Standardverfahren von ARCHICAD:

1. Wahlen Sie zunachst das Terrain/Mesh aus, fur das Sie die Punkthohen anzeigen
mochten.

2. Klicken Sie auf das Werkzeug Punkthéhen in der Architerra Plus-Toolbox.

3. Konfigurieren Sie im angezeigten Feld Einstellungen fiir Punkthohen die Parameter
nach Bedarf.

ANMERKUNG:

In diesem Fall sind die drei Optionsfelder zum Auswdéhlen des anzuzeigenden
Informationstyps nicht verfiigbar. Wir sehen uns in der Tat die Punkthéhen von
"zufdlligen" Punkten an, die nicht den Punkten/Hotspots entsprechen, die zur Generierung
des Geldindes verwendet wurden, und die einen Code als zusdtzliche Information enthalten
kénnen. Die einzige Information, die angezeigt werden kann, ist die Héhe des Punktes.

1. Wahrend dieses Vorgangs ist die Option Karte mit Punkthohen aktiv, aber wir
Uberspringen sie, da sie im nachsten Thema beschrieben wird.

2. SchlieRen Sie den Einstellungsdialog und bestatigen Sie die Konfiguration der
Punkthohen mit einem Klick auf die Schaltflache OK.
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Die Form des Cursors dndert sich (Bleistiftcursor) und Architerra wartet, wahrend der
Punkt definiert ist, fiir den der Benutzer die Punkthohe anzeigen moéchte, indem er auf
das zuvor ausgewihlte Gelande/Mesh klickt.

Das Verfahren ist zyklisch. Nachdem es angeklickt wurde, zeigt Architerra die Punkthéhe
an und wartet, bis der Benutzer erneut klickt, bevor es einen weiteren einfligt.

Um den Vorgang zu beenden, klicken Sie in der ARCHICAD-Steuerleiste auf Abbrechen
oder auf der Tastatur auf Esc (sowie auf alle anderen Standardmethoden in der
ARCHICAD-Oberflache). Jede eingefligte Punkthdhe ist ein parametrisches GDL-Objekt
(AT3_POINT_MARKER), das einzeln ausgewahlt und bearbeitet werden kann, um die
Parameter erneut zu dndern, sie auszuwahlen und auf das Werkzeugsymbol Punkthéhen
zu klicken, die Werte zu andern und mit der Schaltflache OK zu bestatigen.

Erstellen von Karten mit Punkthéhen

Eine Karte mit Punkthohen ist ein regelmaRiges Raster von Punkthdhen, das die Konturen
des Gelandes beschreibt.

Das ubliche Dialogfeld fiir die Einstellungen flir Punkthéhen wird angezeigt. Alle anderen
Parameter funktionieren auf die oben beschriebene Weise und hier werden wir nur die
Eigenschaften des Abschnitts Karte mit Punkthéhen beschreiben.

Das erste Kontrollkdstchen aktiviert diese Option. Ist die Checkbox deaktiviert, dient die
Prozedur zur Eingabe einzelner Spothohen, ist sie aktiviert, definiert die Prozedur die
Karte mit Spothoéhen.

Die beiden unteren Felder definieren die horizontale und vertikale GittergroRe, d. h. den
Abstand entlang der X- und Y-Achse zwischen den einzelnen aufeinanderfolgenden
Hoéhen.

ANMERKUNG:
Die Punkthéhen miissen von Architerra durch Verarbeitung des Geléndemodells

extrapoliert werden. Je dichter das Raster der Karte mit Punkthéhen ist, desto Iénger
dauert die Verarbeitung des AT3_POINT_MARKER Objekts.
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Bestatigen Sie die Konfiguration, indem Sie auf die Schaltflache OK klicken. Architerra
schlieBt das Dialogfeld und andert die Form des Cursors (Bleistift), der auf den Klick auf
das Gelande/Gitter wartet, um zu definieren, wo in der Karte die Punkthéhen eingefligt
werden (in der Praxis ist der durch den Klick angezeigte Punkt einer der Punkte im Raster
der Punkthéhen).

Architerra zeigt sofort die folgende Meldung an: "Gibt die Anzahl der Punkthdhen an, die
flr die Karte mit eingefligten Punkthéhen generiert (und daher berechnet) werden".

Klicken Sie auf Ja, um die Verarbeitung zu akzeptieren und nach einer geeigneten
Bearbeitungszeit (abhdngig von der Anzahl der zu berechnenden Punkthéhen und lhrer
Hardwarekonfiguration) wird die Karte mit den Punkthohen in die Kartenansicht

eingefiigt.
',|I+m+w+ mmmmmmmmm
e el o \ In diesem Fall wird die gesamte Karte
e mit Punkthohen durch ein einzelnes
LAt e e AT3_ POINT_MARKER Objekt
+:+:+:« . dargestellt. Um die Eigenschaften zu
:m:m: B S - andern, wahlen Sie das
e e ' : AT3_POINT_MARKER Objekt aus und
gy - klicken Sie auf das Werkzeugsymbol
R e e ' . Punkthohen, dndern Sie die Parameter
L A e e und bestatigen Sie mit der Schaltflache
e e v e i S i OK.
WICHTIG:

Die Punkthéhen in dieser Version von Architerra kénnen nicht aktualisiert werden (d. h. die
angezeigte Punkthéhe wird nicht aktualisiert, wenn das Geléinde gedindert wird). Wenn Sie
die Landmorphologie dndern, heben Sie einfach die Punkthéhen (einzeln oder als Teil einer
Karte mit Punkthéhen) auf, und positionieren Sie sie neu, um die aktuelle Situation
widerzuspiegeln.
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Kamera-Werkzeug

Der Benutzer kann dieses Werkzeug verwenden, um Fly-Through-Routen zu definieren,
sodass jede Kamera automatisch auf der Oberfliche des ausgewdhlten Terrains/Netzes
positioniert wird.

Schauen wir uns ein einfaches Beispiel fir eine Operation an.

Die folgende Abbildung zeigt ein Terrain/Mesh, in dem eine StraRRe gezeichnet wurde:

Ziel ist es, eine Route entlang der Stralle zu erstellen, die simuliert, was ein Fahrer auf
dieser Stralle sehen wirde.

Verwenden Sie zunachst das Polylinienwerkzeug ARCHICAD, um die gewlinschte Route zu
zeichnen, die in der Kartenansicht erstellt werden soll. Denken Sie daran, dass das
Kameraverteilungsverfahren KEINE gekriimmten Abschnitte berlcksichtigt, mit anderen
Worten, wenn gekriimmte Seiten vorhanden sind, berlicksichtigt es die Sehne, die die
beiden Enden des Bogens verbindet.

Es sollte daher vermieden werden, Kurven zu verwenden (oder daran zu denken, dass sie
wie beschrieben angendhert werden).
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Hier ist die zu transformierende Route, die mit einer Architerra Plus-Polylinie gezeichnet

wird:
Wiéhlen Sie als Nachstes die ARCHICAD-
Z Polylinie aus, die die Route definiert, auf der
die Kameras verteilt werden sollen, und
Ty klicken Sie schlieEIfch auf . das
. A Kamerawerkzeugsymbol in der Architerra
/ 2 Plus-Toolbox.

Architerra zeigt sofort das Dialogfeld Kameraeinstellungen an:

Dieser Dialog enthdlt einen einzelnen
Parameter: den ungefdahren Abstand

Kamera Einstellungen

Erstellung | 7\ischen den einzelnen Kameras entlang der
Route. Geben Sie einen Wert ein und
Entfernung: I . . .
= bestdtigen Sie mit der Schaltflache OK.
DRI 1 0,000/
abbrechen
| |
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NOTIZEN:

Die beiden Hbhenwerte fiir den Kameraperspektive
Camera Z Target £ . .
= | O I~ o | O und den Fokus werden von Arch./terra basierend auf
den aktuellen Kamerawerkzeugeinstellungen und der
Héhe des Geldndes/Gitters am Einfiigepunkt konfiguriert. In der Praxis wurde die Héhe des
Geléindes zu den aktuellen Standardwerten des Kamerawerkzeugs hinzugefiigt.

Nach dem folgenden Beispiel muss die Kamera an einem Punkt auf dem Gelande in einer
Hohe von 23,50 Metern positioniert werden:

_____ e o SO Die aktuellen Einstellungen des Kamerawerkzeugs.
RAMm_ ] 271
c Die beiden Werte fur die Kamera, die von
amera £ B Target Z . . N
= P I~ 1 Architerra eingefligt wurden.

Camera Z Target Z

&1 |

Die aktuellen Einstellungen des Kamerawerkzeugs.

CameraZ o, Targetz Die beiden Werte fur die Kamera, die von
i { T [ = o Architerra eingefiigt wurden.
WICHTIG:

Wie oben beschrieben, wird das Werkzeug Kamera nur zum Generieren von Routen
verwendet. Um die Einstellungen fiir die Route oder einzelne Kameras zu dndern,
verwenden Sie das Standardverfahren ARCHICAD.
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Standardeinstellungen des Architerra Plus-
Werkzeugs

Wie bei allen anderen Programmen hat Architerra Standardeinstellungen fiir Stifte,
Fillungen, Ebenen, Werte usw. Bei jedem Start von ARCHICAD liest Architerra diese
Standardeinstellungen und schlagt sie in den verschiedenen Einstellungsdialogen vor.

Es kann daher nitzlich sein, "die eigenen" Architerra Plus-Einstellungen zu konfigurieren,
um automatisch die am haufigsten verwendete Stifte, Flillungen usw. vorzuschlagen. Und
genau daflr ist das Architerra Default Tool Settings Tool gedacht. Um lhr Architerra
anzupassen, konfigurieren Sie alle Dialogfelder nach Ihren Wiinschen und legen Sie lhre
Standardwerte und Attribute fest. Wenn Sie diese Phase der Konfiguration abgeschlossen
haben, klicken Sie auf das Werkzeug Architerra Default Tool Settings, um das folgende
Dialogfeld anzuzeigen:

Einstellungen

ArchiTerra Plus Einstellungen
Durch Anklicken der "Einstellungen sichern” Schaltflache wird die aktu

Konfiguration der ArchiTerra Plus Dialogfenster-Einstellungen gespeicl
Diese werden jedes Mal angewandt, wenn Sie ArchiTerra Plus starten.

Durch Sie Anklicken des "Einstellungen wiederherstellen” Schaltflache
zuletzt gesicherten Einstellungen wiederhergestellt. Alle Anderungen i
Dialogfenstern werden durch die zuletzt gesicherten Standard-Werte ¢

Einstellungen sichern nstellungen wiederherstelle

L.

Klicken Sie auf die Schaltflache Aufnahmeeinstellungen, um die aktuellen Konfigurationen
zu speichern, die dann zu den Standardeinstellungen fiir Architerra werden. All diese
Informationen werden in der Tat in dem AT3_PREFS GDL-Objekt gespeichert, das von
Architerra wahrend der |Initialisierung verwendet wird, um die Standardwerte
festzulegen. Um die urspriinglichen Standardwerte fir alle von Architerra verwendeten
Werte und Attribute zuriickzusetzen, klicken Sie auf Einstellungen wiederherstellen.
Klicken Sie auf die Schaltfliche Abbrechen, um das Dialogfeld zu schlieRen, ohne die
Programmeinstellungen zu andern.
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Hilfe-Tool

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um die Bedienungsanleitung im PDF-Format
anzuzeigen.

Um ordnungsgemald zu funktionieren, muss der Acrobat Reader auf dem Computer
installiert sein und das entsprechende Hilfedokument in PDF muss sich im selben Ordner
wie das Architerra Plus-Add-on befinden.

Anhang

In diesem Abschnitt des Handbuchs werden mehrere Themen, die bereits im Handbuch
behandelt werden, ausfihrlicher behandelt:

e  Datenaktualisierungs-Tool.

o  Elemente der Architerra Plus-Bibliothek.

e  Mehrfache Verwendung des AT3_ CONTOURLINES Objekts.
e Weitere Eigenschaften der Architerra Plus-Wand.

e Anpassen von Stdmmen und Blattern.

e  Probleme mit Volumenelementoperationen.

e Import von SOSI-Dateien.
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Datenaktualisierungs-Tool

Wie in den vorherigen Kapiteln dieses Benutzerhandbuchs mehrfach beschrieben, wird
dieses Tool verwendet, um Daten auf dem Arbeitsblatt zu aktualisieren und sie mit den
neuesten vom Benutzer eingefiihrten Anderungen zu integrieren.

Je nach Situation und Inhalt der Selektion kann es zu unterschiedlichen Ergebnissen
kommen.

Die folgende Liste fasst die Einsatzmoglichkeiten zusammen.
Hoéhen aktualisieren

Wenn der Benutzer ein Gelande und die entsprechenden Architerra Plus-Hohen auswahlt,
werden diese Hohen aktualisiert.

Architerra Plus-Wande aktualisieren
Wenn der Benutzer eine oder mehrere Architerra Plus-Wéande auswahlt, werden die

Hohen der Intrados der Wand (die Ebene, auf der sie ruht) aktualisiert, um dem
gednderten Gelande zu entsprechen.

Aktualisieren der Elementvorschau

Wenn der Benutzer eine oder mehrere Wande und Terrains/Meshes auswahlt, wird die
Vorschau der Elemente aktualisiert (falls sie nicht bereits automatisch aktualisiert wurde).

Aktualisieren eines Beckens

Wenn der Benutzer ein Becken auswéhlt, wird dieses aktualisiert, um allen Anderungen
am Terrain/Mesh zu entsprechen, in das es eingefiigt wurde.

Aktualisierung eines StralRenldngsschnitts

Wenn der Benutzer eine StraBe in der Kartenansicht auswahlt, werden auch die
entsprechenden Langsschnittdaten entsprechend der auf der Karte gednderten Stralle
aktualisiert. Aktualisieren einer StraRRe auf der Karte Wenn der Benutzer den Langsschnitt
der Strafle auswahlt, werden die urspriinglichen Daten der StraRe auf der Karte
aktualisiert, um mit der in der Schnittansicht gednderten StraRRe libereinzustimmen.
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Aktualisieren aller Elemente

Wenn der Benutzer ein Element auswahlt, wird sein Umfang auf dem Geldnde aktualisiert.
Die folgende Erklarung verwendet ein Plateau.

Die folgende Abbildung zeigt ein "richtiges" Plateau, das auf einem Geldnde/Mesh
' berechnet wurde:

" Wenn der Umfang des Terrains nachtraglich
S 7 geidndert wird (in der folgenden Abbildung

- zeigt der schraffierte Teil der Karte den
neuen Umfang des Terrains an), z. B. durch
Erstellen von Einkerbungen, ist das Ergebnis
ein "projizierendes" Terrain, da die Form des
urspringlichen Perimeters gedandert wurde:

Wenn Sie das Plateau auswahlen und auf das
Werkzeug Datenaktualisierung klicken, wird
die Liste der Gelandeumfangsknoten

aktualisiert und das Element korrekt e —
angezeigt: N | / A

EHeptar 20zs. 141



Weitere Eigenschaften der Architerra Plus-Wand

Wie im Kapitel Gber das Architerra Plus-Wandwerkzeug erwdhnt, kann der Benutzer,
sobald dieses Bibliothekselement von Architerra verarbeitet und in der Kartenansicht
positioniert wurde, seine Eigenschaften &dndern, indem er seine parametrischen
Qualitaten ausnutzt.

Wenn der Benutzer die AT3_WALL Objekt-Draufsicht (oder 3D-Ansicht) auswahlt, kann
das Standarddialogfeld ARCHICAD-Objekteinstellungen angezeigt werden, um auf diese
Eigenschaften zuzugreifen:

EPTAR Kft.
1145 Szuglé utca 61-63.
Budapest
Buy ArchiTerraPlus Visit WebSite E epta r
Update ArchiTerraPlus TechSupport

Die drei Schaltflachen bestimmen die Funktion des Objekts, von links nach rechts:

Wandfunktion: Standardverwendung des Elements. Dies wird verwendet, um Wande auf
dem Gelande darzustellen.

Zaunfunktion: Das Objekt, das zur Darstellung von Zaunen auf dem Geldande verwendet
wird.

Leitplankenfunktion: Das Objekt, das zur Darstellung von Leitplanken im Gelande
verwendet wird.

Wenn der Benutzer entweder die Option Zaun oder Leitplanke wahlt, wird eine weitere
Schaltflache zum Anpassen der Elementeinstellungen angezeigt:
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Zaun-Funktion

Wenn Sie diese Funktion im Haupttastenfeld auswahlen und dann auf die Schaltflache
Einstellungsdefinition klicken, erscheint ein Dialogfeld zum Anpassen des Zauns.

_. FENCE o OO0
H

0.050

N: 3

1,300

0.020 0,350

1
“‘r" = D Putz glatt weif3 »
LJ 0.200

— [ putz glatt wein »

Der Benutzer kann die Hoéhe und GroRe (Seite oder Durchmesser) der vertikalen Elemente
konfigurieren und wahlen, ob sie quadratisch oder rund sind.

Es kann auch die Anzahl der horizontalen Elemente (N-Feld) und ihr Versatz von der Basis
und der Oberseite sowie die GroRe ihres Querschnitts definiert werden.

Zwei Popup-Menis ermoglichen es, das Oberflachenmaterial fir die horizontalen und
vertikalen Elemente zu definieren.
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ANMERKUNG:

In diesem Fall sind die im Dialog Architerra Wandeinstellungen definierten Dicke und Héhe
irrelevant, da die Dicke und Héhe des Zauns von der Konfiguration im Dialog
Objekteinstellungen abhdngt (Seite/Durchmesser der vertikalen Elemente).

TRINKGELD:

Die vertikalen Elemente entsprechen den Knoten der Polylinie, die zum Generieren des
Wandelements verwendet wird, so dass der Benutzer, wenn er einen Zaun erstellen
mdchte, folglich die Knoten der Polylinie definiert.

In den beiden folgenden Beispielen kann man sehen, wie sich die Anzahl der Pfosten
entsprechend den Knoten auf der verwendeten Polylinie andert:

Eine Polylinie mit vier Knoten erzeugt einen Zaun mit vier Pfosten.

Eine Polylinie mit zehn Knoten erzeugt einen Zaun mit zehn Pfosten.
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Leitplanken-Funktion

Wenn Sie diese Funktion im Haupttastenbereich auswahlen und dann auf die Schaltflache
zur Einstellungsdefinition klicken, wird ein Dialogfeld zum Anpassen der Leitplanke
angezeigt.
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Der Benutzer kann die Hohe und GroRe der vertikalen Elemente konfigurieren.

Es kann auch die Hohe der Barriere konfiguriert werden, wenn sie aus zwei oder drei
Elementen besteht, und die Seite, auf der sie eingesetzt wird.

Uber ein Popup-Menii kann das Oberflichenmaterial definiert werden.
ANMERKUNG:

In diesem Fall sind die im Dialog Architerra Wandeinstellungen definierte Dicke und Héhe
irrelevant, da die Dicke und Héhe des Geldnders von der Konfiguration im Dialog
Objekteinstellungen abhdngt (Seite/Durchmesser der vertikalen Elemente).

Trinkgeld:

Die vertikalen Elemente entsprechen den Knoten der Polylinie, die zum Generieren des
Wandelements verwendet wird, wenn der Benutzer also eine Leitplanke erstellen méchte,
definiert er folglich die Knoten der Polylinie.

In den beiden folgenden Beispielen kann man sehen, wie sich die Anzahl der Pfosten
entsprechend den Knoten auf der verwendeten Polylinie andert:
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Eine Polylinie mit zwei Knoten erzeugt eine Leitplanke mit zwei Pfosten.

Eine Polylinie mit neun Knoten erzeugt eine Leitplanke mit neun Pfosten.
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Stamme und Blatter anpassen

Mit den folgenden Tipps und ein wenig Fantasie und Anwendung kann der Benutzer seine
zufilligen Biume weiter anpassen, indem er Stimme/Aste und Wedel nach seinem
Geschmack generiert.

Badehose

Wie bereits gesehen, enthélt Architerra bereits mehrere Stamm-/Abzweigstile:

Stil 1 Linien Stil 2 Zylinder Stil 3 Kofferraum

Diese drei Stile entsprechen drei GDL-Objekten, die vom SS_TREE Objekt zum Generieren
des Stammes und der Zweige verwendet werden:

|
,
|

|

J R
SS Trunk 01.gsm C:J SS trunk_02.gsm ) SS Trunk _03.gsm
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Jetzt werden wir versuchen, einen benutzerdefinierten Trunk ohne GDL-Programmierung
zu erstellen.

Blatter

Wie bereits gesehen, enthalt Architerra bereits eine Reihe von Blattwedelstilen:

L

Ohne Blditter

Stil 2 Stil 1+2
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Diese drei Stile entsprechen drei GDL-Objekten, die vom SS_TREE Objekt zum Generieren
der Wedel verwendet werden:

SS_Leaves_00.gsm SS_Leaves_01.gsm SS Leaves_02.gsm

Jetzt werden wir versuchen, einen benutzerdefinierten Wedel ohne GDL-
Programmierung zu erstellen.
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Probleme mit Volumenelementoperationen

Wie bereits mehrfach in diesem Handbuch beschrieben, werden fir alle
Modellierungsoperationen, die im Gelande durchgefiihrt werden,
Volumenelementoperationen verwendet.

Die Formen, die zur Modellierung des Gelandes verwendet werden, kdnnen fiir ARCHICAD
duBerst komplex sein, und manchmal (abhdngig von der verwendeten Version, da
Graphisoft die Berechnungs-Engine fiir Festkorperoperationen weiter verbessert) konnen
Fehler auftreten, die die Modellierung des Geldandes wie gewlinscht verhindern.

Wir empfehlen immer, die Unterbrechung fiir Fehlermeldungen zu aktivieren, um eine
sofortige Rilckmeldung zum Fehler zu erhalten. In jedem Fall, wenn die
Volumenelementoperation nicht erfolgreich ist, ist es moglich, sofort zu realisieren, da
das Geldnde nicht modelliert wird, teilweise modelliert wird oder Fehler auftreten. Um
dieses Problem zu vermeiden, gehen Sie wie folgt vor:

1. Versuchen Sie, die Hohe des Betriebs leicht zu variieren (die Héhe des Plateaus oder
die Hohen einzelner StraRenknoten).

2. Andern Sie den Winkel der Steilhdnge, bis der Vorgang erfolgreich ist (wenn der Fehler
durch die Form eines Steilhangs verursacht wird, kann er normalerweise durch
Verwendung eines Winkels behoben werden, der einen steileren Steilhang erzeugt).

3. Verringern oder erhohen Sie die Auflésung von Kurven (es ist normalerweise am
besten, die Verknipfung dieses Werts aufzuheben) und &dndern Sie den
Steilhangfortsetzungswert.

4. Es ist jedoch schwierig, eine allgemeine Losung zu geben, da sie von der spezifischen
Form des Geldandes und dem beteiligten Element abhangt.
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